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Pas de difficulté a 'enchére . Vous perdez 1C et coupez le 2éme coeur,A
I'atout il manque RV9 donc le maniement est As de Pique et pique vers DX,
en voyant le valet vous fournissez la Dame et ferez 11 levées.

L'entame du 2K est 3 90% un singleton , la carte de Nord ne devrait pas
avoir d'importance car si le partenaire a entamé dans 3 cartes le dédlarant.
AR secs, donc au lieu de fournir la plus grosse machinalement , essayez de
metire une carte qui peut servir : le 3 devrait indiquer une préférence tréfic
et Sud en main a I'as de coeur pourrait jouer plutdt tréfle que pique pour 4
= au lieu de +1 sans la coupe.

13 en face de 9, il est difficle de jouer une manche alors que grice 3
toutes les cartes placSes on va faire 10 levées ( seule Fentame de “fakir® As
de pique et pique pourrait réduire le contrat)prenez l'entame K de I'As et
jouez tréfle pour défausser 1P sur le RK avant que I'adversaire ne joue

pique.
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Le 7P en 4éme meilleure dans 5 cartes car F'ouvreur de 1Sa n'a pas de
majeure 4éme : fournissez le Roi en Sud et Ouest prend de I'As . Attention
au blocage des tréfles , fournissez bienle X sur'As, le9surle Roietle 8
sur ia dame et donc le 6 sur le 7 : seule facon de faire 9 levées .( ce n'est
pas une donne préparée) , sinon quand vous jouerez Coeur Sud plonge de
I'As et joue pique pour son partenaire ( sans bloquer la couleur donc en

fournissant le 9 te plus rapidement possible)
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Le 5P est sitrement un doubleton , vous pouvez choisir soit de ne pius en
jouer soit de faire plaisir au partenaire qui ne doit pas avoir beaucoup de
points : faites lui plaisir et jouez 3 tours de pique il coupe et le dédarant
fera 8 levées en coupant 1T avec le 2 de coeur.

C'est une proposition de séquence , 'enchére de 4C de F'ouvreur montre
4cartes dans une main minimum . On n'a pas assez pour faire un splinter a
4K. 12 levées sans soudi.

Apres passe I’enchere de 3 K montre un fit 3 K
dans une main de 9/11 pts .

12 levées en coupant 2T, I’impasse & P marche
I’as de C est placé devant le R
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- T Sur entame du 6P on voit 2 perdantes siires a tréfle, pour perdre 1K il fau

passer la "bonne” : si vous appliquez toujours le méme principe vous
jouerez petit vers le 10 . Gardez bien les communications et ne jouez pas ¢
tours d'atout avant davoir rendu les couleurs annexes maitresses.Sur
entame pique mettez petit et cela va vous permetire de réaliser 4 piques
tiais # faut jouer quand méme K a la 2éme levée ( avant d'enlever les

atouts).
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cartes : pensez a la possibiité df'un singleton et fournissez FAs . Vous devez
jwezMPetpiqueveslevalet,leRoidepkmeetCoaxrversladame,
ainsivwsperthezZCetlTenuxmanth,sHeﬂancjweAs,mideCetc
mettez petit pour gardez la dame de Coeur maitresse

Seule 'entame coeur ( le 6 avec 4 cartes ) réduit le dédarant 3 11 levées .
Surtwtnatmeentame,vasjwez3musdatwtettréﬂe,msélant
placé vous pourrez défaussez 2 coeurs perdants.
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vers le 9 si Est fournit petit . Vous serez id récompensé par le bon
placement de VX mais si le X ou le Valet sont derriére le 9 vous aurez
encore le temps de jouez petit vers la dame. 10 levées .
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Certains Nord diront 3P et sur 4T d'Est, Ouest dira encore plus vite 6T , bon
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difficle de se décrire alors annongons le contrat que f'on veut jouer.

12 levées 3 Matout pique grice au RP placé.avec un jeu irrégulier , le
répondant annonce sa 2éme couleur au palier de 3 pour se déarire.
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Au contrat de 1SA , sur entame du Roi de pique, Sud doit débloquer

Phonneur i I'a ( idi le valet). Le dédarant prend car un retour K serait
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1K pour 9 levées 110

SP 3C 1K et 'impasse au roi de tréfle : il est placé on fait 13, il n'est pas
placé alors 12levées.
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Pour connaltre la force de Fouvreur aprés la redemande & 15A , avec une
majan'esémeetupdmset+,lerépondmttﬂiselamvmﬁonm'
12T : les réponses de Fouvreur sont : 2K pas 3 cartes , 2C 3 cartes et mini,
{2P 3 cartes et maxi et 2Sa pas 3 cartes 14 (15). Méme sur entame du VK,
1un dédarant "inspiré® fera 12 levées en joaunt AR de Coeur et 3 tours de
tréfles , sur le 4éme tréfle vous défaussez le k et Sud coupe avec la dame
de coeur . Si vous jouez le chelem vous devez choisir sur entame K une
Iignedejeuquiseraermrimpasseéladarmdeooewouleﬂcartsé

tréfle- dans fa main des 3 cartes & coeur.
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Sur entame du X de tréfle , prenez de I'As et jouez tréfle et tréfle pris du Roi
. Vous ne pouvez pas laisser passer car Nord a peut-étre la D seconde .
Nord prend le 3éme tour et joue AR de pigue et X de pique car si la main va
en Ouest ce n'est pas grave c'est que les tréfies sont 4-4 sinon on ne peut
pas donner la main & Est s'il poséde 5 tréfles. La dame est en ouest 4éme

avec 4 atouts et 11H ,aprés le drury montrant un ﬁt ll faut montrer 4 atouts
et 11H en jump. Nord devrait se laisser aller 3 conclure a la manche.1 ou 2K
;0,lou2Cet iT: doncenteZetSpetdants&onentameCoeur mettez
Ia dame , jouez 3 tours d'atout et tréfle vers le roi , 'As étant placs, le roi
vousserv;raadefausserlc et jouez K, I'asestplacedonc 11 levées. Sion
entame le valet de K, vous aurez déja un poids en moins.

donc vous ferez 3P 4K 1T 1C 9 levées , ceux qui feront I'impasse pique
feront aussi 9 levées . Attention Ouest ne défaussez pas de pique mais 3
Coeurs si Nord joue les K avant pique.

Dans ce cas la répétition promet 6 cartes et donc avec fa main de Nord on
nomme la manche ( attention! 3C par le répondant serait non forcing dans
cette situation)

Tout le monde est rouge , le camp NS ne devrait pas reparler Le piques
sont 2-2 mais I'As de K est déplacé donc on va faire 9 levées a I'atout
pique.Attention 7 levées seulement 3 |'atout coeur.
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