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Donneur: Nord Vulnerabilité: Personne

¢ ADX975
¥ A4
¢ DX3
&
¢ R43 * 86
¥ DV62 ¥ XO9875
¢ A762 ¢ 84
& V9 & RX73
. V2
¥ R3
¢ RV95
* 86542
Contrat 4P par N Score 480 NS entame XC
Nord Est Sud Ouest
2T Pass 2K Pass
2P Pass 28A Pass
3P Pass 4p Fin
Douze levées en soignant les communications.

En ouvrant d'1P, Nord n'aurait pas de redemande décrivant cette belle main de 20HLD. 11 est
ensuite raisonnable de stopper a la manche.
Entame 10 de cceur... Si le déclarant est opposé a de bons défenseurs, il adopte la ligne

suivante : cceur pour I'As, 10 de carreau pour le Valet. Si le Valet fait la levée, le déclarant
réussi douze levées avec le succes de l'impasse pique, puis l'affranchissement des carreaux,

tandis que le Roi de coeur est toujours au mort,

Si le Valet est pris de I'As, on arrive au méme résultat en refusant l'impasse tréfle. Prendre
I'entame du Roi, 6te toute remontée : il suffit pour les défenseurs de suivre la parité, et
prendre 1'As de carreau au bon moment.




Donnenr : Fst Viilnerabilité: Nord-Snd

* 632
vy V32
+ 73
& X9632
¢ V9 N # R75
¥ X85 . , ¥ RD94
+ D9642 + ARVX
& R84 N & AV
¢ ADX84
v A76
+ 85
& D75
Contrat 3SA par E Score 50 NS entame AP
Nord Est Sud Ouest
2SA Pass 3SA
Fin

L'entame de I'As de pique met le contrat en échec.

Avec la quasi totalité des points de la défense, et une reprise trés probable a I'As de cceur, Sud
doit diriger seul la défense. L'entame de routine a pique perd une levée, le déclarant affranchit
les ceeurs tandis que le Roi de pique est protége.

L'entame As de pique - en coup de périscope -, permet a la vue du mort, de poursuivre de la
Dame. Le Valet et le Roi s'écrasent sur la levée, les piques sont affranchis. Sur le défilé des
carreaux, Sud défausse deux cceurs et un tréfle en attendant s




Donneur: Sud

¢ R65
¥ AV9
¢+ R64
* AD64

*
v
+

973
X7542

9752

AV

R863
AX93
& 83

T
>

Vulnerabilité: Est-Ouest

& DX42
vy D

¢+ DV852
& RVX

Contrat 3SA par W Score 630 EO entame 4C

Nord

Est

Sud

Quest

Pass
Pass

2T
3SA

1K
Pass
Fin

I1SA
2K

Menez la vie dure a l'adversaire : le déclarant joue vers ses honneurs, au nez et a la barbe de

I'ouvreur.

La séquence conduit le camp E/O a jouer 3SA apres l'ouverture d'1K en Sud...

Entame cceur : le déclarant prend le Roi de 1'As, conservant la fourchette Valet-9. Il joint le
mort a tréfle et joue carreau vers le Roi, a contre-temps. Sud ne peut plonger de I'As dans le
vide. Le déclarant communique a tréfle et présente cette fois un pique vers le Roi, Sud fait
face au méme dilemme. Avec un carreau et un pique en poche, le contrat est gagné. Le
déclarant encaisse les tréfles, Sud céde du terrain, une remise en main opportune apporte

méme une dixiéme levée.

La ligne choisie est dictée par les enchéres, 'ouvreur ayant quatre carreaux dans plus de 90 %

des cas.




onneur: Quest Vulnerabilité: Tous

® VX97
v X96
+ X943
& 3D
¢ RD86 N & AS3
v AD . ) ¥ RVS
¢ RD6 ¢+ V752
& RD74 N & A86
s 42
¥ 75432
+ A8
& VX95
Contrat 6SA par W Score 1440 EO entame VP
Nord Est Sud Ouest
2SA
Pass 6SA Fin

Les maniements classiques font toujours recette : 6SA vite gagné en jouant carreau, vers les
honneurs groupés.

6SA. contrat du champ : entame Valet de pique.

Le déclarant compte onze levées : trois piques, trois tréfles, trois cceurs et deux carreaux
d'affranchissement. Le plus simple est de jouer deux fois carreau vers Roi-Dame, prenant la
chance de 1'As second. A défaut le déclarant devra démontrer son habilet¢ a squeezer Nord,
entre la garde des carreaux et celle des piques.




Donneur: Nord Vulnerabilité: Nord-Sud
# ARS4
¥ R6
¢ X87
* ADX9
¢ 7632 < ¢ DS§
v A2 . , v DVXS53
4+ V943 ¢+ D52
& 432 : * 765
¢ VX9
v 9874
+ AR6
& RVS
Contrat 3SA par N Score 630 NS entame DC
Nord Est Sud Ouest
1SA Pass 3SA Fin
Une donne d'école : se protéger de 'adversaire dangereux. )

B Avec une main 4333 et des ceeurs minuscules, le fit majeur passe au second plan. La
conclusion directe & 3SA emporte la décision du champ. Entame Dame de cceur pour I'As,
retour 2 de ceeur...

Le déclarant compte neuf levées : quatre trefles, deux carreaux, deux piques, et le Roi de
cceur. La perspective d'une dixieme levée a pique mobilise l'attention. L'impasse est attractive
mais son échec conduit a la chute. Un indice précise le niveau de risque. Aprés I'As de ceeur, a
l'entame, le retour du 2 indique probablement 1'As second, et non quatriéme. Bref, il est bien a
craindre cinq cceurs en Est. Le jeu raisonnable des piques en téte, récolte la Dame seconde :




®R42 Vulnérabilité :

VA6 Tous
ODS53
&DV654
) N Vo
Mo 0 E gy
19 S S ‘Q Lo
, #ADS -
. 3
hL YDV7 N
£ OARVS4 v
C e $A3
LES ENCHERES
0 gud ' Ouest , Nord , Est
 2SA , Passe , 6 SA , Passe
Passe Passe

L’ENTAME

Ouest entame du 7 de Pique et vous prenez le 10 d’Est avec votre Dame.
deux flancs suivent lorsque vous encaissez I’As de Carreau.
Comment devez-vous continuer?

LE POINT DE LA SITUATION

Le test des Carreaux vous ayant rassuré, vous avez dix levées de téte et
woms avez besoin d’en établir deux autres ~ soit toutes les deux & Tréfle, soit
#me a Tréfle et une a Coeur. 1 est clair que les Tréfles offrent la meilleure
-5 initiale,
Comment allez-vous manier cette couleur?

AT —= DV




- »73 Sud Ouest Nord Est
¥ D10862 _
¢
& 83/043 1% 1¢ 19 —

# RDV4 # 10965 49 — _— _

v73 '22 Y A5

¢ AVO86 ¢74 . . 7

Ma) M DoNpVEV R EST
& A82
v RV94 &o VI LN

Entame : %77 ¢ R52 .
Par : 50 pour EO & AR10

¥ = Au moins cinq cartes si vous jouez la "collante".

Est entame du 7 de Carreau.

A) Ouest prend de I'As et en rejoue (ou bien renvoie le Roi de Pique) : Nord gagne son contrat sans
probléme.

B) Ouest laisse passer l'entame, le seul mauvais cas étant la Dame de Carreau séche chez le
déclarant (peu probable). Son partenaire plongera sur I'As d'atout et continuera Carreau pour une de
chute. Félicitations !




Donneur: Ouest

¢ 08732
v 8742
¢ X3
* V3

> o <€ >

*» € >

&

Vulnerabilité: Personne

ADV
ARD5

ARV2 s
52 "

x ¢ R64

¥ ¥ v V6

* ¢+ D9864
* X98

X5

X93

75

ARD764

Contrat 6SA par N Score 1020 NS entame XT

Nord Est Sud QOuest
Pass
2K Pass 3T Pass
3SA Pass 6SA Fin

Probablement la séquence de toutes les tables.

Entame 10 de tréfle ; un autre choix est trop risqué.

Le déclarant joue les tréfles 3-2 (tournoi par paires oblige). 11 compte douze levées : six
tréfles, trois As et deux Rois. Il prend l'entame de I'As et, avant d'encaisser les tréfles (se
mettrait en difficulté dans ses propres défausses), présente le 10 de cceur pour I'As, suivi du
Roi : le Valet se rend, le 9 est affranchit, voila la 13¢me levée. De nombreuses autres lignes

[\\Je jeu conduisent au gain.
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Naonnenr: Nord Vilnerahilité: 5/0
¢ AXO9
¥ ARDX75
+ A3
* 76
* 743 N # V65
v9 . . v 42
¢+ X9854 ¢ RDV7
& DVX5 N & R832
¢ RDS2
¥ V863
¢+ 62
& A94
Contrat 6C par N Score 380 NS entame RK
Nord Est Sud Ouest
2T Pass 2K Pass
2C Pass 3C Pass
3P Pass 4T Pass
4SA Pass 5K Pass
6C Fin
Le soutien économique d'un deux fort, est une enchére de chelem.

L'ouverture de 2T fort indéterminé simplifie la séquence. Les huit levées de jeu, commandées
par des gros honneurs, compensent le caractére semi-régulier de la main. Sud soutien les
cceurs de fagon économique, indiquant des possibilités de chelem (au contraire de 4C
conclusif).

Le contrdle tréfle acquis, la route du chelem est ouverte.

Entame Roi de carreau... Le déclarant prend de 1'As, dte les atouts en deux tours, teste les
piques avec succes en jouant les honneurs en téte et réclame rapidement douze levées : SixX
ceeurs, quatre piques et deux As.




Donneur: Est Vulnerabilité: Tous

# 952
v 853
¢+ V983
* V92
¢ DV4 . ¢ ARXS
¥ RD4 . . v AV72
¢ AD ¢ RS
® AR643 ¢ & 875
¢ 763
¥ X96
¢ X7642
& DX
Contrat 7SA par E Score 100 NS entame XC
Nord Est Sud Ouest
I1SA Pass TSA
Fin

7SA, un contrat normal qui ne gagne pas sur une bonne lecture de la parité.

Avec 22HL en face d'au moins 15H, il serait méchant de ne pas demander le grand chelem.
Entame 10 de cceur...

Le déclarant compte douze levées, pas une de plus. L'affreuse duplication des carreaux (9H
pour seulement deux levées), indétectable a I'enchére, est responsable du fiasco. L'adversaire
ignore tout de cette analyse...

Le déclarant clame un joyeux "merci partenaire", prend l'entame d'un honneur du mort et joue
les gagnantes cceur et pique. Sud défausse le 2 puis le 7 de carreau, montrant cinq cartes. Si
Nord comprend la répartition 5422 de la couleur, il peut défausser deux carreaux et conserver
ses précieux tréfles. S'il en défausse un, rendant le résidu 2-2, le contrat est livré.




Nonnenr: Sud

* AV97
¥ 96
+ ADV6
& X64
¢ X8 x
v AX842 . .
+ 842
& 952 ¢
# RD6
v RVS
+ X97
& ARV7
Contrat 3SA par S Score 630 NS entame 4C
Nord Est Sud Ouest
1SA Pass
2T Pass 2K Pass
3SA Fin

Dix levées, modestement, en se protégeant d'Est.

Entame 4 de cceur contre 3SA ; Est fournit la Dame...

& 5432
v D73
+ R53
& D83

Vilnerahilité:

PERS oNNVE

Le déclarant prend du Roi, gardant le Valet second. Le contrat est assuré a condition de

préférer l'impasse tréfle. En cas d'échec, on réalise quatre piques, trois tréfles, un carreau, un

ceeur. L'impasse carreau est trop risquée car elle met une manche sur table en danger. La

Dame de tréfle étant bien placée, et le résidu 3-3, une dixiéme levée récompense la sagesse.




A AVI63
% 64
¢ R9

Entame : #6
Par : 430 pour EO

5. =Naturel, 11 Het plus.
2SA = Arrét a Pique, 12-14 H.

e la Dame et maniez les Carreaux de tell

e sorte que Sud ne prenne pas la

Prenez le 10 de Pique d

main. Comment ?
Carreau pour la Dame, retour €n main a Trefle, €

Vous allez tranquillement réaliser dix levées w {l
g WS =

t Carreau en laissant Nord maitre !




Donneur: Nord Vulnerabilité: Wd
R865 TousS

72
X972
865

s AV4 . s D92
v R84 \ ‘ v DX3
¢+ RD5 + A63
& D943 : & AVX2

X73
AV965
V84
R7

Contrat 3SA par W Score 400 EO entame 7C
Nord Est Sud Ouest
Pass 1T 1C 3SA
Fin

Le contrat gagne en mettant la Dame de cceur 4 I'entame, puis en refusant l'impasse pique...

. o €

* € >

4

Les enchéres conduisent au contrat apparemment confortable de 3SA. Entame 7 de cceur...
Malgré les 28H, un danger existe si le Roi de pique est en Nord. En prenant la main, le
défenseur jouera coeur a travers Dame-Dix. La parade consiste a présenter la Dame de cceur a
l'entame. Sud prend et joue pique... Le déclarant met I'As au risque de chuter (Nord prend du
Roi et joue ceeur, tandis que Sud posséde encore le Roi de tréfle). L'impasse tréfle échoue
mais tout est sous controle. On compte neuf levées a l'arrivée : trois tréfles, trois carreaux,
deux piques et un cceur. Cette ligne assure le contrat, en renongant, il est vrai, a dix levées si
les Rois noirs sont inversés.







Donneur: Sud

¢ AD974
v 754

¢+ R9

& ARS

L]
v
+
»

D9832
V854
V764

R85
ARVX6
A763

D

<

Contrat 5P par W Score 450 EO entame 2C

Nord Est Sud QOuest
1C 1P
4C 4P 5C 5P
Fin

Aprés beaucoup de lances brisées, on joue SP =, non contré.

Vulnerabilité: Nord-Sud

[ A
& VX632 B
v
+ DX2

& X9832

Une séquence qui décoiffe ! Les distributions s'affolent mais les joueurs gardent la téte froide.
Sud est trop fort pour passer sur 4P, il prend sa chance a 5C. Ouest, connaissant la courte a
cceur de son partenaire, surenchérit pour gagner. S'il passe, c'est Est qui demandera 5P, au
nom du 5¢me atout, de la chicane et 1'absence de levée de de défense. Sud ne doit pas contrer.
Le Roi de pique & mauvaise mine, aucune certitude de passer un cceur, il reste & peine une
levée de défense ; 1'As de carreau.




Donneur: Ouest

# VX85
v 76
¢ 63
& RX874
¢ AR7 .
¥ ARDY% . .
¢ RD875
’ <
& 962
v X53
¢+ AX94
& D93
Contrat 4C par W Score 680 EO entame VP
Nord Est Sud Ouest
1C
Pass 2C Pass 3K
Pass 3C Pass 3P
Pass 4C Fin
Douze levées grice a la manceuvre de Guillemard.

Vulnerabilité: Est-Ouest

v
+ D43 ﬂ |
¢ V2
® AV652

L'ouvreur a une main exceptionnelle, pourtant, choisir une autre ouverture qu'l1C, meéne a des
complications pour trouver la bonne couleur d'atout. Aprées le soutien des ceeurs, 'ouvreur
nomme son bicolore, puis décrit la distribution et la force de sa main par 3P, montrant une
volonté de chelem. Une fois les points a tréfle écartés en face de la courte, il semble

raisonnable que Est freine I'ouvreur dans ses ambitions.

Le déclarant peut Oter les atouts et se reposer sur la répartition 3-3 des carreaux. Ce n'est pas
le cas. La ligne qui apporte douze levées, combine une coupe carreau avec l'extraction des
atouts : carreau vers le Valet, puis deux tours de cceur et coupe d'un carreau.




Donneur: Nord

¢ D432
v R852

¢ A43
* 9

> o <€ >

> o 4 >

AR
VX973
V87
AS3

75

6

X62
DX87642

Contrat 4P par E Score 420 EO entame 6C

Nord Est Sud Ouest
1C 1SA Pass 2C
Pass 2P Pass 2SA

Pass 4p Fin

Couper les communications de la défense.

Vulnerabilité: Personne

+ VX96
v AD4
¢+ RD95
# RV

Des enchéres naturelles conduisent au contrat de 4P ; entame singleton cceur...

La défense s'appréte a encaisser quatre levées : As- R01 de pique, une coupe cceur et I'As de
tréfle. Le déclarant connait ce risque. Il pare le plan de défense en jouant quatre tours de
carreau, défaussant le 9 de tréfle sur le dernier carreau. Soit Nord coupe avec son argent, soit
Sud coupe. Les communicatons étant coupées, le déclarant ne perd que trois levées dans tous




-V

A53
¥YDVIs
¢ AR94
% A53

Entame : #10
Par : 630 pour EO

N72

v 1062

¢ V108

% DV1072
A RV4
¥ AR5

47632

% R94

M AD10986

v 743

¢ D5

% 86

®

Sud QOuest Nord Est
[ 1¢
26 X 254
— 3 SA — —
— ST DPonprpvR

Tous VULN

Quand Sud fournit la

I'As ou le Roi.

24 =Six belles cartes, 6-10 H.
X = Aumoins 9 H et le plus souvent quatre cartes a Cceur.
2SA = Je n'ai pas quatre cartes a Ceeur, je tiens les Piques, et j'ai 12-14 H.

Sud entame du 10 de Pique, téte de séquence brisée.
Est prend du Valet et doit absolument éviter de rendr
Il joue Carreau pour |

€ la main a Nord, l'adversaire dangereux.
'As si Sud fournit le 5. Il rentre en main a Ceeur et rejoue Carreau vers le mort,

Dame, il le laisse en main. Dix levées gréce a ce baiser a la Reine ; félicitation

Notez bien I'importance de jouer Carreau vers le mort, Sud pourrait jeter sa Dame si vous encaisse




)
i

Donneur: Sud

¢ AV3
¥y R32
¢ A8543
& A8
¢ 864 N
¥ VX65 . .
+ D6
& DV96 *
# RDX972
v A74
+ 92
& 75
Contrat 4P par S Score 450 NS entame DT
Nord Est Sud Quest
2P Pass
4P Fin

Le fameux "coup a blanc" sauve une levée.

Vulnerabilité: Est-Ouest

5

v D93

+ RVX7
& RXA432

Assez fort pour la manche, sans perspective de chelem, Nord va droit au but en demandant

4P.

Entame Dame de tréfle... Dix levées sur table. Les ténors du TPP cherchent le Top en
exploitant les carreaux. Si le résidu est 4-2, jouer quatre fois de la couleur affranchit le
cinquiéme. Le déclarant met I'As de tréfle et joue carreau a blanc, puis As de carreau, carreau
coupé maitre, Ote les atouts en finissant au mort, coupe un 4¢me carreau ; le job est fait : onze
levées bien méritées. Attention a ne pas jouer plus d'un tour d'atout en début de coup.




Ouest a toute chance de détenir un Roi de Pique solidement gardé. S’il
parvient i rendre la main & son partenaire, celui-ci encaissera le Roi de
Trefle et fera couper Ouest au troisiéme tour de la couleur. Les Carreaux
étant la seule couleur communicante de la défense, vous devez essayer
d’échanger votre perdante a Carreau contre une perdante 4 Cceur.

Encaissez I’As de Cceur et présentez le Valet de Ceeur; s’il n’est pas cou-
vert, vous défausserez votre Carreau. Si Est couvre de la Dame ou du Roi,
vous couperez, vous retournerez au mort par I’As de Pique et vous renouvel-
lerez votre tentative avec le 9 de Cceur. Si Est ne peut pas couvrir, vous vous
débarrasserez du 10 de Carreau. Aprés avoir donné le Roi de Pique, vous
enléverez les atouts et vous établirez votre second Tréfle en toute quiétude.

Ce coup des ciseaux réussira pour autant qu'Est n’ait pas plus d’un des
trois honneurs manquants 3 Ceceur.

Voici la donne compléte :

®A

VAV9IT3

ODV9
R $V1063
&R953 ®_
VD€052 N VR 64
07653 O El 0ARg42

&5 S #RD872
eDvi0g7642
(V&
10 -
#A94

N’oubliez pas les enchéres de Padversaire. Ici, elles vous alertaient du dan-
ger, tout en vous indiquant la parade.

Vous connaissiez au moins dix cartes mineures dans le jeu d’Est. S'il avait
trois Ceeurs, vous aviez douze chances sur trente-cinq de réussir votre coup
des ciseaux. Mais s’il n’avait eu qu’un ou deux Cceurs, votre manceuvre était
a cent pour cent.




