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34 = Cing belles cartes a Tréfle et quatre cartes & Pique dans un jeu de 11 S ou plus. Clest une
enchére de rencontre (ou jump-fit).

4a = Les deux Rois mineurs ont bonne mine...

Nord surprend P'entame du Roi de Cceur de I'As, encaisse la Dame, et joue As de Carreau et
Carreau, les Tréfles du mort étant menacants.
Est prend du Roi, donne deux tours d'atout, et réclame dix levees faciles.

Les enchéres de rencontre permettent de revaloriser les honneurs complémentaires comme ici le
Roi de Trefle.
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X puis 1SA = 19-20 H réguligrs et un arrét Cceur au moins sans quatre cartes a Pique.
3SA = Conclusion facile.

Sans reprise, Nord entame du Valet de Ceeur pour son partenaire.
Lpest prend du Roi, joue Carreau pour le Roi et Pique pour le Valet et la Dame.
H joue As de Pique et Pique pour le 10 avant de jouer la Dame de Tréfle.

Sud ne doit pas couvrir sinon il offre une onziéme levée a Ouest.

Voyant le dernier Pique au mort, Nord conserve son 9 !

Dix levées sous la forme de quatre Carreaux, trois Piques, deux Tréfles, un Ceeur.




A R4  Sud_ Ouest  Nord B
. ARV1096 — — 2% —
" AD9 2 — 2 —
% RO
4 D1092 - 4 8653 3 — 34 -
.5 C 32 4% — 4SA —
- 8742 g - RV3 @ & 6 —
& 8543 : "_2;? % DV102 5 -
& AV7 — —
I, D874
Entame : %D 1065
Par : 980 pour NS \ % A76 L

2& = Fort Indétermine.

2 =Relais.

3 = Fit fort, 10S ou plus.

I ectde= Controles.

5a = Deux clés avec la Dame d‘atout.

6 = Pas de grand chelem en face d'un passeur d'entrée.

Flash visuel : Jeux miroir = ¢limination-placement de main. ) . )

En route pour douze levées méme si I'impasse Carmreau échoue : Roi de ’Treﬂe, As-Roi de Cczur;
Trefle pour I'As, Tréfle coupé, Roi de Pique, Pique pour I'As, Pique coupé, Ceeur pour la Dame, €
Carreau pour le 9. Est prend du Valet mais doit rejouer Carreau dans la fourchette As-Dame ou

coupe et défausse...
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1SA = 8-10 H réguliers sans majeure quatriéme. Avec 5-7 H sans majeure, on répond 1
9 = Seulement 9 H mais une distribution 6-4 avec une couleur liée
3: = Demande d'arrét et au moins 17 H.

3SA = Je les tiens (les Cceurs), pas les adversaires !

Est débloque son Roi de Ceeur sur l'entame de la Dame.

Sud laisse passer une fois, puis il encaisse les Tréfles et les Carreaux en notant avec intérét la chute
du Valet. Il joue ensuite Pique. Mais Ouest plonge de I'As et encaisse ses Caeurs.

Notez que I'entame Pique offre douze levées...
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Le cue-bid a 4 © de Nord montre un bon soutien a ceeur dans

une main intéressante.

La réponse par 5 & au Blackwood (cing clefs) indique deux

clefs et la dame d'atout.

Aprés avoir pris 'entame, Est rejoue tréfle et le déclarant ne doit
pas remetire la réussite de son chelem au bon placement du roi
de trefle. Il compte douze levées dés qu'il réalise cing piques,
c'est-a-dire qu'il n'y pas de singleton pique en flanc.

As de tréfle, dame de pique, roi-as de ceeur, petit pique coupé -

en main, carreau coupé au mort et les piques maftres pour
effacer les tréfles de la main. ' ,
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En réponse au Contre d'appel, fe cue-bid de Sud indique soit
une main de 8-10 H avec les deux majeures quatriémes, soit
11 H et plus toutes distributions.

Voyant le 9 de carreau au mort, le déclarant sait que F'entame

du 10 provient d'une courte. Il coupe donc le troisiéme cameau
avec le 8, tire I'as d'atout et - la dame étant tombée - rejoue le
3 pour le mort. Puis as de pique, pique pour la dame, pique
pour le roi et le demier pique coupé du roi.

Tréfle pour le roi et les deux demiers atouts.

Cet habile maniement des piques permet d'aligner une onziéme
levée si Est détient quatre cartes a pique avec ses quatre
atouts.
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2 & étant un appel aux majeures (Landy), Fenchére de 2 & ¢
Ouest est un cue-bid qui montre une tenue dans la couleur
invite le partenaire a rester a sans-atout s'il fient les cosurs.

Le déclarant est a la téte de dix levées de bataille, mais en TF
3 SA + 1 vaudra a peine la moyenne et il faut chercher ur
onziéme levée. '

Il prend I'entame et commence par encaisser ses cing tréfles.
Si Sud défausse la dame de carreau, il rejoue un petit carrea

- pour F'as sec de Sud et libére ainsi son roi.

Si Sud garde la dame de carreau, Est tire ses coeurs et so
pique maitre et remet Sud en main & pique pour recevoir |
levée du roi de camreau.
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La redemande 'd'Ouést-' par2< ne garanﬁssant-pas'six' cartes a
coeur, Nord explore la meilleure manche par un cue-bid.
Sur la confirmation de I'unicolore coeur i conclut a la manche. -

L Nord énéaisse as-roi dé pique puis fire I'as de tréfle et donne un

troisiéme tour de pique, espérant valoriser son valet d'atout.
Sud coupe soigneusement du 10 obligeant le déclarant a
surcouper d'un honneur.

Ainsi Nord réalisera son valet d'atout en uppercut pour la chute.
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1SA = 8-10 H, arrét(s) Pique(s).

L'As de Carreau étant probablement dans l'intervention d'Est, vous devez prendre I'entame Tréfle du
Roi et jouer de suite petit Pique vers le mort. Est laisse passer, bien joué !

Revenez en main par I'As de Ceeur, purgez les atouts, et rejoucz Pique.

En main a I'As, Est continue Tréfle.

Prenez au mort, défaussez votre Tréfle perdant sur I'honneur Pique, et jouez Carreau vers le Roi, a
tout hasard ! Est prend, mais vos dix levées sont assurées.
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' 2 SA; Lebensohi - je n'ai pas l'arrét & coeur
3 & : relais obligatoire _
3 : cue-bid qui fait office de Stayman - j'ai donc quatre cartes

_apique - Sl
4 & - je n'ai pas quatre carles & pique (faurais dit 3 &), je nal
pas Parrét & cceur (faurais dit 3 SA), j'ai au moins quatre cartes
atrefle
4 ¢ : naturel - recherche d'un fit 4-4 a cameau
4 & - fit différé de trois cartes 4 pique, ce qui permet de jouer la
seule manche gagnante, dés que les atouts ne sont pas
partagés 9-1
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2
24 =6-10S.

3 = Tentative de manche.
34 = Refus.

= Six cartes ou cinq belles, 11-17 H.

Vous prenez l'entame Tréfle de votre partenaire de I'As et renvoyez votre singleton Carreau.
Nord prend de I'As et rejoue le 9 - appel de préférence Ceeur - que vous coupez.
Vous rejouez Ceeur pour I'As de Nord qui rejoue Carreau, coupé : une de chute.
Pas trop grave quand méme, 3 % gagnant sans probléme.
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3 ou3 =Quatre atoﬁts, 11-12 8.

Prenez I'entame Pique de I'As et
troisiéme.

Afin de n'avoir pas a trouver le 10 de Carreau placé, tirez le Roi de Pique et rejouez-en.
Que ce soit Est ou Ouest qui prenne, il devra "

que deux levées...

purgez les atouts, puis tirez trois tours de Tréfle en coupant le

ouvrir” les Carreaux pour vous, et vous n'y perdrez
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2SA = Essai généralis€.

Ouest surprend le Roi de Cceur de son partenaire et, voulant vous empécher de couper vos Ceeurs

perdants, renvoie atout.

Prenez de I'As, coupez un premier Ceeur, et revenez en main par I'As de Tréfle, notant la chute du
Valet en Est. Coupez votre dernier Coeur et rcjouez Tréfle pour votre 10. Est coupe avec son Roi
(bonne nouvelle), et vous faites le reste !
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7+ = Six belles cartes, 6-10 H.

Prenez 'entame Carreau de I'As et coupez votre petit Carreau, puis tirez I'As de Cceur, prenant ainsi

la chance de trouver le Roi sec.
Quand Nord fournit le Roi, jouez Pique. Le flanc prend et en rejoue. Coupez, Otez les atouts de Sud

et jouez As de Tréfle, Roi de Trefle et Tréfle.
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9.2 = Bicolore économique, 12-18 HL.
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Vous entamez I'As de Pique, sur lequel Sud foumnit le 4 et Ouest la Dame.
Le déclarant ayant montré au moins neuf cartes entre les Ceeurs et les Tre sfles, il est probable que sa
Dame de Pique soit séche, et vous devez donc contre-attaquer Carreau avant qu'il ne soit trop
les Piques du mort pouvant rapidement s "affranchir par la coupe.
Pour le cas on Ouest posséderait le 10 de Carreau, vous devez renvoyer le Valet, sans quoi Quest

pourrait laisser vepir vers son

cette bonne défense.

10 et ne perdre que deux levées dans la couleur : une de chute grace a




