Le CONTRE est FORCING et IMPERATIF

Le répondant est obligé de parler, méme (et surtout) avec 0 point.
Deés qu’il a un jeu positif (8 pts H et plus), il doit donner un signe de force.

PRIORITE A LA MAJEURE
A —L’annonce d'une couleur - non-forcing
1 — Zone faible
0a7H = SANS SAUT faible
Exemples :
A D742 a 72 A V974
v 863 v 863 v 383
* 1072 ¢ 942 ¢ DVgs52
& 953 + 107652 & 96
S O N E S 0] N E S O N E
IT X P 1IC X P IT X P
?1P 22T 21P
A V32 A 764 a D743
v 9762 v V82 ¥ RV63
¢+ V54 ¢ V63 ¢ 84
& DV & 9752 s 972
S O N E S 0 N E S O N E
1C X P IK X P IT X P
?1p ?1C ?21P 2T P P
réponse avec 3 cartes €viter une mauvaise mineure | 9 2C
4% 2 majeures 4 - zone faible
— annoncer les piques en 17
2—Zone moyenne
* 8a10H - SIMPLESAUT 4 cartes
dénie 4 cartes dans I’autre majeure
8al0H - DOUBLESAUT 5 cartes en majeure seulement
Remargue : )
Saut en mineure : 5 cartes et pas de majeure 4™
Exemples :
4 D1072 a D6 A 863
v DS v RV973 v 92
¢ 643 ¢ 864 ¢ Ro64
& AV74 & RI10S % AD964
S O N E S 0] N E S O N E
IK X P IK X P IP X P
?2P ?23C |?3T
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3 — Zone forte

- SAUT a la MANCHE 5 cartes

11H
Exemple :
4 RD1043
v D6
¢ Al1042
& 43
S O N E
IT X P
24P

4 — Attitude du contreur

Sur une réponse zone faible

=  nereparle que s’il a 18 H et plus (prudence)

. Soutien simple 18 220 DH Ex: S O N E
IT X P
1P P ?2P
= Soutien a saut 21a22DH
. Nouvelle couleur 18 H et plus 5 cartes
» 1SA 19a20H
Exemples :
4 ADI093 4 RVé6
v RVS v AVI08
¢ A107 *+ AV
& AS % RD9
S O N E S O N E
‘ 1T 1K
X P 1IC P X P 1P P
?21P ?1S5A
' S

sur des réponses zones moyennes ou fortes (précises), il fait son décompte de
points.

B - L’annonce des Sans — Atouts
Montre toujours une main positive, avec un ou deux arréts dans la couleur d’ouverture

= 1SA 7a10H
] 2 SA 11/12H 2 arréts dans la majeure
] 3SA 12 /13 Het plus } d’ouverture
Exemples :
& R7 4 ADS6
v DI1092 v D105
¢+ R864 ¢+ V64
4+ R74 & V974
S O N E S O N E
- IC X P - IK X P
? 2SA ?1SA
Attitude du Contreur = I fait le calcul des points dans la ligne
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- REPONSES AUX CONTRES D’APPEL

C — Le Cue-bid

Cas général :

jeu fort — Forcing de manche

si autre annonce impossible ou en recherche de SA

Exemples :
& AV96 a 986 A 96
v DI10 v RDS v RD1043
* A643 ¢ AVé64 ¢ ADVS83
& 974 & D83 & 5
S O N E S O N E S O N E
- IT X P - 1P X P - P X P
72T ?2p ? 2P
pas d’autre annonce  notre | recherche de SA Trop fort pour une autre
disposition annonce
(vérifier que N a 4 piques)
Attitude du contreur = surun Cue-bid, il décrit sa main économiquement
Exemple :
4 R963
v Al084
¢+ RI10
& D103
S O N E
' 1K
X P 2K P
?22C

Cas particulier :

Zone moyenne avec 2 majoures 4

Exemple :

a A962

v A1032

¢ 74

% V84

S O N E

IK X P

2K P 2C P
?23C

D - Le Passe

Treés rare — Il faut au moins 5 cartes trés solides dans la couleur d’ouverture

Exemples :
a 72 & 863 a 863
v 83 ¥ R9754 v RVI10987
® A653 ¢ 072 ¢ A4
4 RDVI108 + 84 & 52
S (0] N E S 0] N E S O N E
1IT X P 1C X P 1C X P
? Passe 21P ? Passe
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"REPONSES AUX CONTRES D’APPEL"

-LE JOUEURN® 3 PARLE

Situation compétitive

- Le joueur N° 3 annonce une couleur =¥  ne parler qu'a partir de 4 — 5 pts H

= Le joueur N° 3 soutient >  ne pas hésiter a entrer dans la compétition s'ily a un fit
Exemple :
4 R1073
v 53
¢ 75
& R10864
S O N E
1C
X 3C ?3pr
. Le joueur N° 3 surcontre > I faut trouver la meilleure couleur (ou la moins mauvaise)
Exemples :
o 764 a 76
v 853 v 8532
* V62 ¢ V62
* 10873 & 10873
S O N E |S O N E
- IT X XX |- IT X XX
? Passe ?1C
Le partenaire choisira Pour éviter d’entendre 1P en
face
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