Le 24 Roudi

Le 24 Roudi est utilisé apres une réponse de 1v
ou 14 et la redemande a 1SA de l'ouvreur,

L T
1SA 28
Moins précis que le Ping-Pong*, le Roudi est

une convention comparable au Stayman, donc a
la portée de tous.

Le Roudi pose une question a l'ouvreur =+
Avez-vous 3 cartes dans ma majeure 7

A l'origine, il y avait 4 réponses au Roudi
classique.
Il a été légérement simplifié.

Voici les 3 réponses au 2& Roudi » '

o 2¢: jen'aipas 3 cartes L exemple 1
2¥: j'ai 3 cartes - minimum | @IEIIED
o 24: jai 3 cartes - maximum | @EISITED

UTILISEZ LE 2& ROUDI
@ Avec une majeure 5¢ |

et au minimum un espoir de
manche.

Le fit 5-3 est immediatement
trouvé.

C'est le point fort du Roudi.

* Voir la Majeure cinguieme
nouvelle génération page 183.
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EXEMPLES
# Avec une majeure 6¢

et un espoir de manche, E_§ & RW8IG
14 - WAl
@ Avec Scartes A4 et 4cartesaw 2& - 4 DN

24 a8

el un espoir ou une certitude de manche pour rechercher
unfit53asoud-4an.

Sur la réponse de 24, annoncez ; 1E; - : ::Iull::: :

-+ 2% non forcing, 2% - 41
-+ 3¥ forcing de manche. v & A0

LE ROUDI APPORTE DES MODIFICATIONS
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% Les enchéres au palier de 2

sont des enchires faibles, sans espoir de manche.
Avec S5 et 4W - annoncez 2V,

LCouvreur aura le choix entre passer ou rectifier & 2.
E § « RDVYY?

@ Les sauts au palier de 3 14 - ¥ ADISZ
iy # 17

sont forcing de manche (ou plus). & AR

« Une nouvelle couleur montre une distribution 5-5. :

» La répétition a saut indigue un espoir de chelem.

0 N E S & ADND

£} Pour jouer une partielle en mineure 1% - 1V - v hiETis
» Pour jouer & # : annoncez 24 (soutien ou canapé), : 15A - 3¥ ¢ :l :
« Pour jouer & & : répondez 24 Roudi et annoncez 34 ensuile : 2
clest un arrét.
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Méme si vous jouez le Ping-Pong habltuellement, 1SA - 2% : ::!Eﬁ
Je vous consellle d'utiliser le Roudi :
en face d'un partenaire occasionnel
- une convention efficace - E S & DVi5
i 1« - ¥w.
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