LA SIGNALISATION

Chaque joueur de la défense peut correspondre avec son partenaire par un langage cod¢ :
La signalisation
Remarque : La signalisation ne se fera que s’il y a un choix possible de carte

Ex.: P-543
N entame 6 pique, le 10 pique en Est
P-DV76 O E P-1082 n’est pas une signalisation
S
P-AR9

I- SIGNALISATION EN FOURNISSANT

1) D’appel et le refus.

A - L’appel signifie que la couleur plait et qu’il faut continuer. On fournit la plus grosse carte
gratuite (inutile).

Ce peut étre I’indication d’une coupe ou d’un honneur complémentaire.

Ex. Contrat 4 Pigues = Entame As de Coeur

754 754
AR962 83 ARV?2 D 83
DV 10 1096
Contrat 3S A

754 Entame Dame de Ceeur, mettre le 8

DV92 R83
Al106

Remarques :

1) En cas de cartes équivalentes, fournir la plus forte
754

RD32 V109 sur ’entame du Roi de Cceur,fournir le valet

A86 denie la dame

2) Sur ’entame de I’ As (As Roi), fournir la dame, promet le Valet

75
AR43 DV92
1086
conséquence :avec la dame seconde, on fournit petit :
P75

PARS542 P.D 2 surl’entame de I’As de Pique, foumnir le 2




3) La « lecture » de la signalisation n’est pas toujours aisée :
P. 1086
P.ARYV P.D432
P.975

Entame I’As de Pique, faut étre trés malin (ou grand joueur) pour comprendre le 4, fourni par votre .
partenaire !

B - LE REFUS signifie que I’on a aucun intérét pour cette couleur
Exemples : Contrat 4 Piques et entame I’As de Ceeur

C.754 C754
C.ARVS82 C963 C.ARV2 C.963
CDI10 C.D108
Contrat a 3 S.A. entame Dame de ceeur
754
DV963 82
AR10

Remarques a) Une carte de refus ne peut pas transmettre une autre indication (préférentielle ou autre)

b) La signalisation « appel - refus » sur entame du partenaire ,est prioritaire sur les
autres signalisations

2) le pair - impair

Fournir gros puis petit indique un nombre pair de cartes (Pére, descendez !)
Fournir petit puis gros indique un nombre impair de cartes
Exemples: 94
10872
D054
D10872
Remarques :

1) La signalisation « Appel -Refus » ’emporte sur la parité, sur I’entame du partenaire;
Exemple: Contrat 4 Ceeur, entame As de Pique

P.874 P.DVg4
PD93 ou encore P.92

2) Quand la couleur est jouée par I’adversaire, on ne signale que le pair -impair, jamais par ’appel -
refus ; exemple : P.RDV104
P.83 PA92 3 S.A. entame 5 de P.
P.765




3) Les appels de préférences

A n’utiliser que si la signalisation « appel - refus » ou « pair -impair » n’a aucune
signification

Exemple : Contrat Ceeur

P.RDV 10 P. 4
P 2 P.A9843 P.AR532 P.V964
P. 765 P.D108
Entame 2 P pris de I’As ' entame As de P. -singleton au mort
Retour :9 P. c’est I’appel K fournir V P. ¢’est I’appel K
3 P. c’est I’appel T. 4 deP. c’est ’appel T

II - LA SIGNALISATION EN DEFAUSSANT

La signalisation ne se fait que par la premiére défausse.

1) Pappel - refus :
L’appel se fait en défaussant la plus grosse carte équivalente
Le refus s’exprime en défaussant la plus petite carte
Exemple . RDV 102 appel

8753 refus

SUITE AU PROCHAIN NUMERO




