Réfléchissez bien a ’entame
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Entame 7K. le déclarant duque et passe le 8 au mort.
En Est, faites votre plan de jeu pour essayer de battre ce contrat.

Que déduire de ’entame ?

Le 7K est vraisemblablement un top of nothing dans 3 cartes. En effet, ca ne peut pas €tre une
quatrieme sous honneur, et on voit 8, 9, 10 dans la couleur. Et Sud a la DK.
D’autre part, il doit rester entre 4 et 6 points en Ouest (24-25H en N/S et 10H en Est).

Plan de jeu :
Affranchir les K en espérant que Ouest a le R ou I’As de T pour reprendre la main et rejouer

K pour faire tomber I’ AK, ce qui permettra de défiler 3 carreaux en prenant la main ensuite
avec I’AP.

Donc, passer le 9K pour faire tomber la DK.
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