A malin malin et demi. Encheres tous vulnérables
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Entame D de T

Quel est votre plan de jeu pour gagner ?



Compte des levées du déclarant

6 P 1C et 1T soit 8 levées ; il faut pouvoir réaliser la D de C et faire un K.

Quel risque y a-t-il ?

Ouest a ouvert et détient surement la majorité des points manquants dont la fourchette a K
I’entame indique a priori le R de T en Est et il est probable que le R de C soit en Ouest pour
justifier I’ouverture (12 pts entre AD de K, R de Cet DV de T)

Premiere précaution : on élimine les T qui sont autant de cartes de sortie « gratuites » pour O.
A de T et T coupé A de P, la D vient a droite, P pour le 10 et T coupé.

Maintenant As de C et C en espérant le R de C second, ce qui obligerait O a rejouer K ou
coupe et défausse. C’est le cas ici mais un bon défenseur voyant ce qui lui est promis
défaussera le R de C sous I’ As pour éviter la mise en main. Alors : C pour la D et K en
couvrant la carte d’Est. Cette fois O est pris et devra concéder le R de K.
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