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Entame Ade PetD de T,
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Compte des levées du déclarant

0P 7Cet2Tsoit9 levées ;

Comment en trouver une dixieme ?

Le seul espoir est de pouvoir affranchir un P mais il faut 4 entrées au mort : 3 pour affranchir
la couleur et une quatrieme pour 1’exploiter ; on peut trouver 3 entrées a 1I’atout et une a T.
Donc As de T et P coupé gros

C pour le 10 et P coupé

C pour le 7 et P coupé, le 8 est affranchi notez qu’il faut soigneusement garder trois petits C
de la main inferieurs au 7 pour aller au mort car O pourrait mettre son 9 au second tour et
vous couper du mort si vous n’aviez pas pris cette précaution...
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