Comptez les points quand vous défendez
Méfiez-vous d’un bon flanc quand vous étes déclarant

S O N
1P - ISA
3P - 4P
& 82
v DV75
¢ A853
& R92
L L
4 v
¢ ¢
L &
& RDV1097
v AR4
¢+ DV
& 86

Entame DT, le 7 en Est. Ouest continue du VT
Faites votre plan de jeu



Compte des perdantes du déclarant

4 perdantes, 1 P,2 T, 1 K
Si le RK est mal placé, c’est la chute puisque sans I’AP on ne peut pas jouer les C pour
défausser un K

Si on laisse passer le VT, un bon joueur en Ouest va switcher a K et battre le contrat.

Il faut donc prendre le VT du R pour forcer Est a jouer son As. Tous les retours d’Est donnent
le contrat. K pour la D ; C pour le déclarant ; P qui fait tomber I’ As. Sud ensuite purge les
atouts et défausse son K perdant sur le dernier cceur.

Un bon joueur en Ouest réfléchit. L’enchere de 3P de Sud décrit une main de 15/17H avec 6
belles cartes, donc RDV. Est a donc de 6 a 8H dont I’AT. Si Sud a le RK il ne chutera pas.
Donc Ouest doit espérer que le RK est en Est, et switcher K a la deuxieme carte.
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