
 

 

Baiser à la reine  
 

                                                                                     S  O   N  E 

                                                                            1K              3SA  
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  ♦  

  ♣  

                                                                              

 

   

♠ 752                        ♠ RD6 

♥ D9                       ♥  ARV 

♦ AR832           ♦  975 

♣ A92           ♣  V1086 
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Entame V de P         

 Quel est votre plan de jeu pour gagner  ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Compte des levées du déclarant  

 
1 P  3 C 2K et 1 T  soit 7 levées ; il faut donc affranchir les K et en réaliser  au moins 4 . 

Quel risque y a-t-il ?  

Il manque DV10 dans la couleur et il faudra donc donner la main une fois à l’adversaire . Il 

faut essayer d’éviter de donner la main à Nord qui pourrait rejouer pique à travers le R. Plutôt 

que de s’en remettre une fois de plus au hasard on peut essayer d’améliorer ses chances :   

Apres la PD on joue K vers AR . si Sud fournit x K on prend de l’As et on revient en main 

pour rejouer K quand S met la D on la laisse passer car S n’a pas de retour dangereux . Si on 

ne joue pas ainsi, N prendra la main au troisieme tour de K et jouera P ce qui donnera une 

levée de chute  

 

Les quatre jeux : 

 

                        ♠ 83 

  ♥ 108652 

  ♦ V106 

  ♣ RD5 

  

♠ 752                    ♠ RD6   

♥ D9                        ♥ ARV 

♦ AR832                                 ♦ 975 

♣ A92             ♣ V1086 

 

  ♠ AV1094 

  ♥ 743 

  ♦ D4 

  ♣ 743  

 

 

Nb le jeu normal de Sud est de fournir la D de K au premier coup de K pour inciter E à 

changer de strategie en se rabattant par ex sur les T craignant de perdre 2 fois la main à K ( 

une fois avec la D et une fois avec le V 4eme   


