Le Bridge est un jeu d'impasses

Enchéres (Sud donneur, tous vulnérables) - Match par 4

Sud Ouest Nord Est
1v - 3y -
4y (tous passent)

Ouest entame de la Dame de Treéfle pour le 7 en Est
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Indices :
e Quelles sont vos perdantes ?
e Quelles sont les impasses possibles ?
e Une impasse serait-elle plus critique que 'autre ?

une donne proposée par Michel Bessis Le Figaro Magazine Octobre 2008



Vous avez un Carreau et deux Tréfles a perdre et deux impasses majeures a tenter .

Si I'impasse au Roi de Pique échoue, vous aurez beau réussir 1'impasse au Roi d'atout, vous
chuterez inexorablement.

Alors que si I'impasse au Roi de Pique réussit, vous gagnerez, méme si vous ratez celle au Roi
de Cceur... a une condition : que vous la tentiez avant d'avoir perdu la main, afin de pouvoir
défausser un Trefle du mort sur un Pique..

Voici les quatre jeux :

4 D10

v ADS2

¢+ V654

& 432
& 97432 & R86
v4 Y R53
¢+ R92 ¢+ D1083
& DVI108 & R97

& AV5S

v V10976

¢ A7

& A65

La ligne de jeu est claire : apres 1'As de Trefle (joué au premier ou second tour de la couleur) ,
il faut refuser 1'impasse au Roi de Ceeur et remonter au mort a 1'As de Ceeur pour faire
l'impasse au Roi de Pique.

Oui, le Bridge est un jeu d'impasses encore faut il choisir les bonnes ...



