
Perdante sur perdante – Pourquoi faire ?

Le bridge est l'un des seuls jeux de cartes dont les règles tiennent en une seule ligne : on est 
obligé de fournir, point final. Le simple fait, par exemple, de n'être pas tenu de couper (ou de 
surcouper) permet de mettre en œuvre certaines techniques classées dans toute une famille de 
coups baptisée "perdante sur perdante". Les raisons en sont nombreuses. 

Parmi les plus fréquentes :

 éviter d'être raccourci à l'atout
 éviter la surcoupe
 éviter une promotion d'atout,
 affranchir une ou plusieurs levées dans la couleur 
 éviter que l'adversaire dangereux ne prenne la main
 conserver une rentrée
 débloquer une couleur
 effectuer une remise en main
 couper les communications entre les adversaires (coup du ciseau)

Un exemple (éviter la surcoupe) : 

                            ♠ R63
    ♥ V107

                            ♦ D8752
                            ♣ RD

♠ V92             ♠ 4
♥ D2   ♥ AR8653                
♦ V963 ♦ R10                    
♣ 10763 ♣ V852

    ♠ AD
    ♠ AD10875
    ♥ 94

                           ♦ A4
                      ♣ A94

Contrat 4P en Sud après une ouverture de 1♥  en Est.

Dame de Cœur,  petit pour le Roi, puis As de Coeur.
Couper pourrait être dangereux (risque de la surcoupe ou d'un partage 3-1 si vous 
coupez maître) .
 

Emprunté à Robert Berthe http://ghbridge.free.fr/articles/CB.htm



Autre exemple (affranchir une couleur) :
 

                            ♠ RD6
    ♥ 932

                            ♦ ARV109
                            ♣ 84

♠ 9             ♠ 7
♥ ARV854  ♥ D1076                
♦ 53 ♦ D87                    
♣ AV76 ♣ D10532

    ♠ AD
    ♠ AV1085432
    ♥ -

                           ♦ 642
                      ♣ R9

Ouest a ouvert de 1 Coeur et vous jouez le contrat de 5 Piques après que Est/Ouest ont 
défendu à 5 Coeurs
Entame : As de Cœur.
 
Vous allez bien entendu exploiter les Carreaux, mais une impasse serait inopportune 
parce que mal orientée. Son échec risquerait d'être suivi d'une contre-attaque mortelle à 
Trèfle. Défaussez plutôt un Carreau sur l'As de Cœur à la première levée. Non 
seulement vous gagnerez à coup sûr votre contrat, mais vous ferez une levée de mieux si
Ouest ne réalise pas son As de Trèfle à la deuxième levée

Autre exemple : couper les communications (le coup du ciseau)

    ♠ R54
    ♥ RV10

                            ♦ 95
                            ♣ RDV74

♠ ADV109876           ♠ 32
♥ 2   ♥ 98764              
♦ A3 ♦ 2                    
♣ 65 ♣ A10983

    ♠ AD
    ♠ -
    ♥ AD53

                           ♦ RDV108764
                      ♣ 2
Sud joue 5 Carreaux après une ouverture de 4 Piques en Ouest  
Entame : 2 de Cœur

Le singleton est à craindre. Vous échapperez à une coupe si la rentrée d'Est est à Trèfle. 
En tout cas, cela ne coûte rien d'essayer. À la deuxième levée, avancez le Roi de Pique 
et, si Est fournit petit, jetez le 2 de Trèfle en perdante sur perdante. Grâce à ce "Coup du
ciseau", vous couperez les communications entre Ouest et Est. 


