séance 2 )

. DONNE1

Donneur :
Vulnérabilité : Personne

-

4 RV54 \
Y V432
¢ RV42
Sud Ouest Nord Est o
Passe 2y & A108 & 2
Passe Passe Passe Fin v 7 ¥ ARD1095
¢ ADG63 ¢ 1087
& R9753 & 1082
® D9763
Vv 86
Entame : 9 de Carreau ¢ 95 ‘
& ADV6

Les enchéres :

Une ouverture idéale de 2¥ faible, avec une belle couleur sixieme et un singleton dans l'autre
majeure. Les Piques de Sud sont trop faibles pour risquer une intervention a 24. Pour sa part,
Ouest a bien 13 points d’honneurs utiles, mais le singleton & Cceur le dissuade de toute enche-
re ; 2SA serait un relais avec au moins deux cartes a Coeur. Nord peut difficilement réveiller en
raison d’une distribution inadéquate et d'une main trop faible.

Le jeu de la carte :

Connaissant une main relativement faible a sa droite, Ouest choisit 'entame du 9 de Carreau
pour traverser les forces du mort, mais il pourrait aussi penser a entamer du 3 de Pique. Le décla-
rant laisse passer et Nord prend du Valet. Rejouer Trefle pour couper dans le Valet d’atout qua-
trieme n’apportera probablement rien a la défense car Nord aurait de toute fagon réalisé son
Valet, @ moins que le déclarant, contre les probabilités, ne fasse I'impasse au Valet avec sept
cartes. Nord rejoue donc Pique pour le 2, la Dame et 'As du mort suivis de trois tours d'atout. Il
lui faut maintenant décider s'il joue sur les Tréfles en tentant la double impasse contre la Dame
et le Valet, ou s'il laisse filer le 10 de Carreau. Telles que sont les cartes, les deux plans de jeu
%ffrent neuf levées, la défense ne pouvant collecter a la fois deux levées de Tréfle et le Roi de

arreau.

Le conseil sur la donne:

Avec seulement deux atouts, il faudrait un minimum de 15 points H pour envisager une manche
en face d'une ouverture de 2¥ ou 24 faible. Dans ces conditions, tous les changements de cou-
leur sans saut sont forcing pour un tour et le saut a 3SA est un arrét. Les changements de cou-
leur avec saut sont des encheéres de rencontre, en vue d'un éventuel sacrifice si la séquence
devient compétitive.

Par exemple 2¥ Passe 4% montre : 4 5¥ D1094 ¢ 82 & RDV863.
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' DONNE 2

Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord - Sud

-

& AD3 \

v 108

4 ARDV4

& D109
LY o 109764 Sud Ouest Nord Est
v D75 ¥ R63 Passe
¢ 97 4 1052 Passe 3& 3SA Fin
& AR87652 & 43

& R852

Y AV942

¢ 863 . Entame : 4 de Trefle

&V

Les encheres :

En troisieme position, sachant que le partenaire n’a pas I'ouverture, un barrage ne répond pas forcé-
ment a la définition de base, le plus important étant de géner le plus possible le dialogue adverse.
Non vulnérable contre vulnérable, Ouest ne devrait pas avoir 10 points H mais la géne occasionnée
au camp adverse emporte la décision. Avec ses 18 points H et son arrét a Tréfle Nord, espérant trou-
ver en Sud un petit complément d’honneurs, n'est pas trés géné pour intervenir par 3SA. Sud doit pas-
ser, en dépit de ses neuf cartes majeures. En effet, a si haut palier, le Stayman n'est a envisager
qu'avec des mains trés fortes, qui supportent au minimum le contrat de 4SA, et qui permettent d’en-
visager un chelem. Le Texas est réservé aux couleurs sixiémes, ou aux bicolores a décrire en deux
temps. L'enchére de 3SA ne provient pas forcément d’'une main réguliere. Nord pourrait avoir un uni-
colore a Carreau et faire le pari de réaliser neuf levées rapidement.

Le jeu de la carte:

Ouest doit laisser passer le Valet de Tréfle pour maintenir les communications avec Est, en espérant
d’'une part que ce 4 de Tréfle provient bien d’'un doubleton, et d'autre part que son partenaire va
prendre la main a Carreau ou a Pique. Le déclarant prend donc la premiére levée et joue cing tours
de Carreau pour obliger ses adversaires a se défausser. Est doit simplement garder quatre cartes a
Pique, Ouest sa Dame de Cceur troisiéme, et le score de 630 devrait étre assez banal. A 'analyse,
laisser passer I'entame, ou jouer As Roi de Tréfle et Tréfle est équivalent.

Le conseil sur la donne:

L'intervention par 3SA derriére une ouverture de barrage au palier de trois est assez imprécise en
force et en distribution. Avec un jeu régulier, elle varie de 15 a 20 points H, et méme jusqu’a 21 points
si le contre d'appel ne convient pas. Mais elle peut étre aussi un "gambling”, un pari sur fond d'uni-
colore maitre avec une tenue dans la couleur d'ouverture. Par exemple, derriére une ouverture de 34,
n'hésitez pas a intervenir par 3SA avec 4 R7 ¥ 10 ¢ ARD10987 & A32
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" DONNE 3 )
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Est - Ouest
& 82 \
¥ R1093
¢ D762
S A106
14 Passe 19 Passe ¥ A82 ¥ 65
29y Passe Passe Passe ¢ RV5 ¢ 1094
Fin & RV974 % D33
& AD74
Y DV74
Entame : 3 de Pique ¢ A83 ‘
\\\ Q 52 B ,,/'

Les encheéres :

I manque un petit quelque chose a Nord pour faire une enchére d'essai de manche, malgré I'ap-
parent double soutien. D'autre part, je ne jetterais pas la pierre a un joueur qui réveillerait a 24
avec les cartes d'Est, méme si ce tableau de vulnérabilité n'est pas idéal, avec une vraie crainte
de perdre 200 sans méme étre contré (ici, Sud devrait faire un contre punitif).

Le jeu de la carte :

Le déclarant tente avec succes impasse au Roi de Pique. Il peut alors faire tomber les atouts,
envisageant plus tard de couper un Tréfle de la main de Sud et espérant tirer parti des Carreaux
du mort. Il joue Ceeur pour le 10 et Cceur pour la Dame. Ouest prend de I'As, et commence a
avoir une bonne vision de la main du déclarant, qui est plutot 4432 que 4441 pour n'avoir pas
cherché a couper deux Tréefles de la main de Sud. Il sait aussi que les Carreaux sont « bien
mis » pour 'adversaire, en raison du partage 3/3 et du Roi placé devant la Dame. S'il fait le comp-
te des points connus en Sud, il connait As-Dame de Pique, Dame-Valet de Ceeur, et probable-
ment I'As de Carreau pour atteindre I'ouverture. Le déclarant va réaliser dix levées grace a deux
Piques, quatre Cceurs sous la forme de trois atouts naturels et une coupe, ainsi que trois
Carreaux et un Trefle.

Le conseil sur la donne : . . ‘ .
Apres la séquence ci-dessus, le repondant dispose de trois encheres d'essai de manche
naturelles, 24, 3 et 34, et d'une enchére d'essai généralisée, 2SA.
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(_ DONNE 4

Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous

-

4 64

¥ D62

¢ ARV873

& AQ
& 10972 & RDVS Sud Ouest Nord Est
¥ R87 ¥ AV103 Passe 14 Contre
¢ D6 ¢ 492 Passe 14 2¢ 24
& 8432 & RD10 Fin

& A53

¥ 954

¢ 1095 . Entame : As de Carreau

& V765

Les encheres:

En réponse au Contre d’appel, avec une main de cing points H, Ouest annonce sa majeure qua-
trieme sans saut. Derriére la redemande a 2¢ de Nord, Est soutient au palier de deux, sans
espoir réel de manche en face d’un partenaire dont la main appartient a la zone faible (0 a 7 H).
Vulnérable, il est risqué pour Sud de surenchérir a 3¢ avec cette distribution plate.

Le jeu de la carte :

Nord entame de I'As de Carreau, note la parité indiquée par Sud (5 de Carreau), rejoue le Roi,
et sort passivement de sa main en jouant atout. Sud laisse passer le Roi du mort, mais prend la
Dame qui suit et rejoue Pique. Le compte des points situe a coup sar I'As de Trefle et probable-
ment la Dame de Cceur dans la main de I'ouvreur, mais les communications sont limitées. En
main au troisieme tour d'atout, Ouest joue un petit Coeur pour le Valet, puis Coeur vers le Roi. Il
peut ensuite jouer Tréfle vers le Roi, puis I'As de Coeur et Coeur maitre pourtant coupé en main,
afin de rejouer Tréfle vers la Dame. Neuf levées rapportent 140 points alors qu'au contrat de 2¢,
Nord aurait réalisé huit levées pour marquer 110 points. Notons également qu'en cas d’ouvertu-
re d'1SA par Nord non contestée par les adversaires, le déclarant réalise huit levées grace a ses
Carreaux pour un score de 120 points. Notons que Nord pouvait réduire le déclarant a 110 points
en contre attaquant As de Trefle et Trefle a la troisieme levée. En main a 'As d’atout Sud rejoue-
ra Tréfle pour la coupe.

Le conseil sur la donne :
En réponse au Contre d’appel, le partenaire décrit la force de son jeu en fonction du palier auquel
il s’exprime. Une réponse au palier le plus bas exprime I'appartenance a la zone faible (0/7H).



_séance 2

_ DONNE5
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord - Sud
& R1064
¥ 103
Sud Ouest Nord Est ¢ RD1095
14 Passe * R4
1v Passe 14 Passe & AV & D32
44 Fin ¥ DVO7 ¥ 62
¢ A82 ¢ V64
& 10987 & DV653
& 9875
¥ AR854
Entame : Dame de Tréfle ¢ 73 ‘

Les encheres :

L'ouverture d'1¢ est facultative avec 11 points H dans une main bicolore, mais celle-ci est réévaluée
par la qualité des honneurs et les cartes intermédiaires dans les deux couleurs longues. Le saut a 44
exprime une zone de 13/15HLD, celle du répondant. Attention, aprés un changement de couleur en
un sur un, le saut a 34 ne serait pas forcing mais encourageant, dans une zone de 11/12HLD.

Le jeu de la carte:

Le declarant prend au mort de I'As de Tréfle pour jouer atout vers son Roi, n'ayant pas les communi-
cations nécessaires pour faire la double impasse a la Dame et au Valet de Pique. L'apparition du Valet
clét les débats, le déclarant couvre du Roi et gagne la levée. Il serait hatif et imprudent de rejouer
atout. Il convient en premier lieu d'affranchir la couleur secondaire, ici Carreau. Nord rentre donc au
mort & Ceceur pour jouer vers le mariage a Carreau. Aprés avoir remporté la levée de la Dame de
Carreau, il rentre a nouveau au mort & Cceur et rejoue Carreau pour I'As d’Ouest qui continue de la
Dame de Cceur, coupée du 10 de Pique et surcoupée de la Dame par Est, qui rejoue Tréfle. Le décla-
rant prend du Roi, et joue atout, pour le 2, le 7 et 'As d’Ouest. Plus tard Nord joue la Dame de Carreau
et le Valet tombe, dispensant Nord d'affranchir les Carreaux par la coupe. Déclarer cette manche heu-
reuse suffit a prendre une bonne note.

Le conseil sur la donne :

Aprés le début de séquence 14 1Y 14, le répondant peut exprimer avec précision la zone de
son soutien a &

24  6/10HLD, 34  11/12HLD, 44  13/15HLD,  4&/44, splinter ~ 13/15HLD
La quatriéme couleur forcing a 2 suivie du soutien montre 16/18HLD pour un soutien au palier de
quatre, et 19HLD et plus pour un soutien au palier de trois.
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_ DONNE 6
Donneur : Est
Vulnérabilité : Est - Ouest
a V7 \
¥ RV
¢ DV76543
& A3
4 D98 & 6432 Sud Ouest Nord Est
v 82 ¥ A9765 Pa;se
¢ 109 ') 1SA Passe 3SA Fin
& D98754 & R102
& AR105
¥ D1043
¢ ARS | Entame : 7 de Trefle
& V6

Les encheéres :

Voila une séquence rapide, avec une ouverture d'1SA indiscutable. Nord n'a pas oublié qu’il ne faut jamais
faire de Texas mineur dans la zone de la manche sans singleton. Malgré les sept cartes a Carreau, une
réelle plus-value, envisager un chelem avec 12 points H n'est pas raisonnable, méme si dans le cas qui
nous intéresse, le contrat de 64 est un chelem trés honorable, mis en danger uniquement sur I'entame a
Trefle. Il suffit de remplacer I'As de Pique par la Dame et il n'y a plus de chelem qui vaille : la conclusion
a 3SA simpose.

Le jeu de la carte:

Faute de mieux, Ouest entame sans entrain du 7 de Tréfle, sa quatriéme meilleure. En effet, l'entame d'une
mineure méme sixieme dans une séquence ou les adversaires n'ont pas cherché de fit majeur donne rare-
ment de bons résultats. Pourtant, ici, elle ne pouvait mieux tomber car sur toute autre entame il y a douze
levées en abandonnant I'As de Cceur. Sud joue petit du mort, car Ouest a pu entamer sous le mariage.
Raté ! Est prend du Roi et rejoue le 10 de Trefle. Il ne reste au déclarant qu'a jouer sept tours de Carreau
maitres. Est commence par défausser le 9 de Cceur pour signaler I'As, ce qui devrait permettre a Ouest
de localiser I'As et le Roi de Pique en Sud. Il défausse ensuite ses quatre Piques, puis un autre Coeur.
Ouest comprend le message, et garde sa Dame de Pique troisiéme et la Dame de Tréfle seche. Réduit a
dix levées, le déclarant va marquer une mauvaise note face a cette bonne défense.

Le conseil sur la donne :

La séquence 1SA 34 (Texas ¢) 3¢ 3SA exprime un singleton a Tréfle dans une main sans
espoir de chelem.

Avec une main de chelem, on peut :

- répondre 34 avec un unicolore de chelem, comme pour 3¥ et 34.

- dire 4SA aprés le Texas ¢ avec une main réguliére de 16/17HL.

- faire un Texas ¢, suivi de 3¥ ou 34 avec un singleton majeur, puis dire 44 sur 3SA.

- faire un Texas ¢, suivi de 44 pour indiquer un singleton Tréfle.
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Donneur :
Vulnérabilité : Tous

Sud

. DONNE 7

& DV54
¥ 9763
Sud Ouest Nord Est ; DV75
Passe 19 Passe 14
Contre 286 3¢ Contre & AR10863
Passe 3v Passe 34 ¥ 102
Passe 44 Fin ¢ A109
S V4
49
¥ 54
Entame : As de Tréfle ¢ R8632 |
& AD1082

Les encheres :

Méme aprés avoir passé d'entrée, le bicolore mineur n'est pas assez consistant pour I'exprimer
par une intervention a 2SA qui pourrait entrainer le partenaire trop haut. L'enchére libre de
I'ouvreur a 2 décrit un bicolore 5/5, surtout quand Sud vient de faire un appel dans les mineures.
Le soutien a 3¢ est un barrage reposant sur la distribution. Le Contre d'Est est d’appel puisque
les adversaires sont fittés a bas palier. Notons qu'avec six cartes a Piques et une main un peu
moins forte, Est pouvait répéter sa couleur sans passer par le Contre. Le fait qu'il les répéte aprés
I'enchére de 3¥ est forcing de manche. Ouest conclut a 44.

Le jeu de la carte :

Ouest semble posséder une courte a Carreau car il a décrit un bicolore puis soutenu les Piques
d’Est. Sud, qui a peur des défausses que les Coeurs du mort pourraient procurer, entame de I'As
de Tréfle. Le déclarant appelle le 3 du mort pour le 9 et le Valet, carte obligatoire pour camoufler
le 4 et laisser croire que le singleton est en Est. Que Sud rejoue Tréfle coupé par Nord, ou
Carreau, le déclarant peut faire onze levées en devinant le bon maniement des Piques. Aprés étre
rentré au mort a Ceeur, il faut en effet jouer petit Pique vers le 10. Aprés trois tours d'atout les
Carreaux sont défaussés sous les Cceurs. Si Nord intercale le Valet de Pique sur le petit Pique
du mort, Est prend, rentre a nouveau au mort par les Coeurs et, avant de refaire son impasse,
défausse le 10 et le 9 de Carreau sur deux autres Ceeurs.

Le conseil sur la donne :

Apres Passe, pour se manifester avec les deux autres couleurs, le joueur N°4 dispose de trois
encheres :

- Le Contre d'appel, qui montre un bicolore 5/4, ou encore 5/5 de mauvaise qualité.

- 2SA; qui indique un bicolore 5/5 ou 6/5, visant un contrat de sacrifice.

- 1SA : qui exprime conventionnellement six cartes dans la couleur la moins chére, et quatre
cartes dans la couleur la plus cheére.
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_ DONNE 8

Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Personne

-

4 RDV74 \

v 82

¢ D6

& ADS8?2
& 9862 & 105 Sud Ouest Nord Est
Y A1074 ¥ V653 Passe 14 Passe
¢ R1097 ¢ 832 2% Passe 34 Passe
&7 & RV94 3SA Fin

& A3

¥ RDY

¢ AV54
\ & 10653 " Entame : 10 de Carreau

Les encheres:

De deux couleurs quatriémes, il faut répondre la plus proche de I'ouverture, donc 2 et non 24
sur I'ouverture d'14. En revanche, de deux couleurs cinquieémes il aurait fallu annoncer la plus
chére, aussi bien au palier de 2 qu'au palier de 1. En tout état de cause, la qualité des couleurs
n’entre pas en ligne de compte. Sur 2&, Nord soutient son partenaire, soutien promettant quatre
cartes a Trefle. Avec un double arrét dans les couleurs rouges sans espoir de chelem, Sud
conclut a 3SA.

Le jeu de la carte :

Ouest a deux raisons d’entamer sous son Roi de Carreau quatrieme plutdt que sous son As de
Ceeur quatriéme :

- de deux couleurs quatriémes, il vaut mieux entamer sous celle commandée par 'honneur de
plus petit rang.

- la séquence 109 offre de meilleures chances d'affranchissement d’honneurs.

Le bridge est un jeu statistique et ici 'entame a Ceeur est peut-étre plus efficace, mais cela ne
doit pas ébranler vos certitudes. Sud couvre le 10 de Carreau de la Dame, et joue Pique pour
son As, suivi d’un Trefle vers la Dame et le Roi. QUEst rejoue Carreau ou Ceeur, le déclarant ne
pourra trouver de dixieme levée. Sur 'entame du 2 de Cceur pour le Valet et le Roi, Sud doit jouer
Carreau vers la Dame pour la neuvieme levée. Il peut méme réaliser dix plis en refusant I'im-
passe au Roi de Trefle et en rendant la main a Carreau a Ouest aprés avoir encaissé ses
Piques : le malheureux est obligé de rendre la Dame de Ceeur.

Le conseil sur la donne:
Le soutien a 3% promet quatre atouts et indique une force de 12 a 16 points H. Il est forcing de
manche, mais jamais trés fort.
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{ DONNE 9 )
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Est - Ouest
& R64
Y 642
4 D8
& A7542
Sud Ouest Nord Est a V5 & 872
Passe 14 ¥ A983 ¥ RV105
14 Contre 24 3v ¢ R52 ¢ A643
Fin & V963 & RD
& AD1093
¥ D7
¢ V1097
Entame : Valet de Carreau & 108

Les encheres :

La qualité des Piques de Sud l'incite a intervenir, au moins pour que son partenaire entame
plus tard de cette couleur. Le contre Spoutnik promet quatre cartes a Coeur dans une main
d’au moins 7/8 points H. Derriére le soutien a 24, il est Iégitime pour Est, dont le camp est
probablement majoritaire en points, de surenchérir a 3¥. L'absence de points perdus a Pique
est un élément qui compense largement la vulnérabilité défavorable, moins importante dans
le cadre d'une bataille compétitive a bas palier. Ce soutien ne constitue en aucun cas une
proposition de manche, elle est purement compétitive.

Le jeu de la carte :

Le déclarant peut faire l'impasse a la Dame d’atout des deux cotés. Peut-on localiser cette
Dame ? Sud, dont le camp posséde As-Roi-Dame de Pique, n'a pas entamé de cette cou-
leur. En conséquence il ne posséde ni As-Roi, ni Roi-Dame. Le Roi de Pique est donc pro-
bablement en Nord, accompagnant d’ailleurs la Dame de Carreau dont la présence est indi-
quée par I'entame du Valet de Sud. Jouer Tréfle a la deuxieme levée permet de savoir que
I'As est en Nord. Dés lors, la Dame d’atout est probablement en Sud, pour deux raisons com-
plémentaires : avec cette Dame en plus des 9 points H déja connus dans sa main, Nord
aurait un jeu de 11 points H, un #)eu trop fort pour se contenter d’un soutien simple ; de plus
lintervention de Sud serait tres faible, en-dessous du seuil permis. Dés qu'il reprend la main
Est fera I'impasse sur Sud, ne concédant que quatre levées.

Le conseil sur la donne :

Il est au moins aussi important de déduire 'emplacement d’honneurs adverses a partir de
I'entame qu'a partir des couleurs non entamées. Si le camp adverse possede une sequence
d’honneurs dans une couleur et que I'entameur n'y touche pas, c’est qu'il n’y posséde pas
deux cartes équivalentes.
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“DONNE 10 )

Donneur : Est
Vulnérabilité : Tous

-

& 76 \

¥ 98632

¢ RVY

& V107
& D109 o V54 Sud Ouest Nord Est
¥ RD4 ¥ AV1075 Passe
¢ A7642 ¢ 5 14 Passe Passe 2v
% 94 ® D832 Contre 3v Passe Passe

Contre Passe Passe Fin

& AR832

4

¢ D1083
NG & ARG5 ' Entame : As de Pique

Les encheres :

De temps en temps, il faut savoir passer en TPP. L'excellent résultat atteint par les Nord/Sud
revient dans un premier temps a Nord, qui a passé sur 14, considérant que le point L ne devait
pas étre compteé avec de si vilains Ceeurs, alors qu'une réponse d’1SA était envisageable.
Ensuite, Sud a contré le réveil a 2v, Contre d'appel exprimant une courte dans la couleur adver-
se. Sud a de nouveau contré, en position de reveil cette fois, aprés le soutien Iégitime d’Ouest,
au nom de ses quatre levées de défenses immédiates. Sans certitude, Nord n’a rien de mieux a
faire que passer, espérant la chute.

Le jeu de la carte:

Sud entame de I'As de Pique, décrypte facilement le 7 fourni par Nord, et donne une coupe a son
partenaire. Pour parfaire son ceuvre Nord doit maintenant jouer atout, puis intercaler le Valet de
Tréfle quand Est joue la couleur du mort. Le déclarant peut couvrir de la Dame, mais rien n'empé-
chera Nord de prendre la main avec le 10 de Tréfle pour rejouer un second tour d’atout, pour
deux levées de chute.

Le conseil sur la donne :

Si vous hésitez a répondre a l'ouverture avec des mains relativement faibles, faites-le surtout
quand vous étes non vulnérable contre vulnérable, assez volontiers quand personne n'est pas
vulnérable, et surtout pas quand vous étes vulnérable. Chuter non vulnérable peut étre une
bonne opération si 'adversaire gagne un contrat et marque un score supérieur aux 50 ou 100
points que vous avez perdus.
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 DONNE 11
Donneur : Sud ‘
Vulnérabilité : Personne
/ 4 863
Y A10
4 DV853
& 9385
Sud Ouest Nord Est & RV & D104
Passe 1SA Passe 3SA ¥ D962 Y v753
Fin ¢ A92 ¢ R104
& AV107 & R32
& A9T752
¥ R84
¢ 76
Entame : 5 de Carreau ® D64

Les encheres :

Que vaut cette main de 9 points H dans une distribution 4333 ? Théoriquement, 9 points H
ne suffisent pas pour imposer la manche, surtout avec une distribution aussi plate. En
revanche la présence de trois 10 donne une plus-value a la main. De plus, faire un Stayman
avec une main aussi peu distribuée, et donc peu favorable au jeu a I'atout, ne constitue pas
une bonne appréciation de la situation. Enfin, la trés mauvaise qualité des Cceurs ainsi que
les honneurs répartis un peu partout militent plutot en faveur d’un contrat & Sans-Atout. La
manche a Sans-Atout, sans enthousiasme, devrait constituer le choix de la majorité d'entre
VOus.

Le jeu de la carte :

A Carreau, Nord n’a pas les trois cartes constituant une séquence. Il devrait donc entamer
du 5. Ouest prend du 9 et joue Coeur vers le Valet du mort, I'apparition du 10 résolvant tous
ses problemes de maniement. Sud prend du Roi et rejoue Carreau. Le déclarant affranchit
ses Ceeurs et Nord n'a plus de reprise pour encaisser ses Carreaux. Par la suite, Ouest joue
Pique pour affranchir avec certitude les deux plis qui lui manquent, son aptitude a capturer la
Dame de Tréfle F'amenant a réaliser neuf ou dix levées.

Le conseil sur la donne : . o .
Il faut passer sur 'ouverture d'1SA avec 8 points H réguliers, et se contenter d'une proposi-
tion avec 9 points H réguliers, a moins que ceux-ci solent réévalués par des 10 et des 9.
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{ DONNE 12
) ’ Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Nord - Sud
g & R65
¥ AD5
¢ A105
& D1073
PORVE: & D107432 Sud Ouest Nord Est
¥ 109862 v Passe 1SA 24
¢ 74 ¢ RVOS6 3v Passe 4¥  Passe
& 9865 » V42 4SA Passe 54 Passe
6SA Fin
o A8
¥ RV743
¢ D832
# AR  Entame : 4 de Pique

Les encheres :

La distribution est toujours un meilleur critére d'intervention derriére I'ouverture d'1SA que la force en
points d’honneur. Intervenir a 24 avec une distribution 6/4 est sans risque et peut permettre de trou-
ver un contrat en attaque, ou de géner I'adversaire. Sauf convention particuliere comme le
Rubensohl, il n'y a plus de Texas et I'enchére de 3¥ Cceur garantit un minimum de cinq cartes en
situation forcing de manche. Avec ses 17 points H et une distribution 5422, Sud a ensuite de quoi
imposer le chelem. Quand il connait deux As et la Dame de Ceeur, il a de bonnes chances de réali-
ser douze levées a Sans-Atout, chelem rapportant plus que 6¥.

Le jeu de la carte :

Contre un chelem a Sans-Atout, il convient d’entamer de la fagon la plus neutre qui soit afin de ne
pas livrer la douziéme levée au déclarant. Est entame du 4 de Pique, sous son honneur le plus long,
la ou le risque est le moins grand. Le contrat n'est pas sur table, et cela ne s'arrange pas quand Est
défausse un Pique sur le premier tour de Ceeur car il devient nécessaire de trouver deux levées.
D'aprés les enchéres, le Roi de Carreau a de bonnes chances de se trouver en Est. Le déclarant joue
un petit vers la Dame et, si Est ne plonge pas du Roi, rejoue Carreau vers le 10, espérant le Valet en
Ouest et pas plus que troisieme. Est prend du Valet et rejoue Pique. L'As de Carreau révéle le parta-
ge 4/2, et la distribution 6043 d'Est. Pour sa part Ouest a du défausser un Tréfle au troisiéme tour de
Carreau sur I'As de Carreau afin de conserver ses Ceeurs. Les Tréfles sont donc maitres, d’autant
que le Valet était a I'origine troisiéme en Est. Deux Piques, plus quatre Coeurs, plus deux Carreaux,
plus quatre Tréfles : le compte est bon.

Le conseil sur la donne :
Contre un chelem a Sans-Atout, efforcez-vous d’entamer de la fagon la plus neutre possible, a savoir
dans une couleur sans honneur, ou, a défaut, sous I'honneur le plus long.
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"DONNE 13

Donneur : Nord
Vulnérabilité : Tous

& V3
¥ ADS
¢ 10764
& A974
Sud Ouest Nord Est & 92 & R1076543
Passe Passe ¥ 96543 Y v72
1SA Passe 3SA Fin 4 ARSS5 ¢ 93
& D3 L
& AD
¥ R10
¢ DV2
Entame : 6 de Coeur & R106532

Les encheres :

Aprés le Passe de Nord, Est n'a pas les moyens de faire un barrage vulnérable. En revanche,
la main de Sud présente toutes les caractéristiques d’un jeu ... régulier. En effet, la mineure
sixieme est de mauvaise qualité et une ouverture d'1 suivie d'un saut a 3& ne correspon-
drait pas a cette main plate. De plus, les doubletons majeurs sont bien gardés et 'absence
de singleton, en dépit d’'un éventuel fit mineur, oriente trés souvent vers une manche a Sans-
Atout. Le mensonge le plus proche de la vérité consiste a ouvrir d'1SA.

Le jeu de la carte :

Ouest entame du 6 de Ceeur, la deuxieme meilleure d’une couleur sans honneur. Sud prend
de la Dame du mort, etjoue I'As de Tréfle pour vérifier le partage 2/1. Il continue d'un petit
Carreau du mort, dans I'espoir de ne pas voir Est plonger d’'un honneur pour rejouer Pique.
Le Valet de Carreau est pris du Roi. Si Ouest rejoue Coeur, Sud prend et joue Carreau sous
sa Dame. Si Ouest ne plonge pas de I'As, Sud a ses onze levées, et doit se décider a tenter

ou non I'impasse au Roi de Pique, pour douze levées...ou dix.

Le conseil sur la donne :

Les ouvertures de barrage en premiére ou seconde position sont dépendantes de la vulnéra-
bilité. Non vulnérable, Est doit ouvrir de 34 avec la main ci-dessus. Vulnérable, la couleur doit
comporter trois honneurs, comme au bon vieux temps. Pensez toujours, autant en interven-
tion que pour vos ouvertures de barrage a tout palier, au principe suivant : « sérieux vulné-
rable, souple non vulnérable ».
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({ DONNE 14

Donneur : Est
Vulnérabilité : Personne

-

& A5 \
Y R7 Sud Ouest Nord Est
¢ AR103
& AV743 Passe
Passe Passe 14 Passe
3 5:34 2 3 ?078623 1v Passe 2¢ Passe
¢ D2 * V64 A 4 Passe 2SA Passe
& 9652 & R108 3¢ Passe 3v Passe
- 44 Passe 4SA  Passe
& D109 5¢ Passe 64 Fin
¥ ADV94
4 9875 ,
\ 40 Entame : 7 de Pique

Les encheéres :

Méme si, sous certaines conditions, on peut ouvrir avec seulement 11 points H et une belle cou-
leur cinquieéme, la Dame séche de Sud dévalue trop la valeur de la main. Sur le bicolore cher de
Nord, Sud, en raison de la qualité de ses Ceeurs, fait précéder le soutien des Carreaux par la
répétition de sa couleur cinquiéme. L'enchére de 2SA montre un arrét dans la derniére couleur
et le soutien a Carreau suit. L'enchére de 3v exprime un gros honneur second puisque le fit n'a
pas été donné aprés la répétition des Cceurs. Nord sait que tous ses honneurs sont utiles, et
peut, sur 'enchére de contrble a 4%, s'engager sur la route du chelem.

Le jeu de la carte :

Est entame Pique, la couleur verte, pour le 10, le Valet et I'As. Le chelem dépend du partagfe 32
des atouts, a condition que les Cceurs ne soient pas répartis 5/1. Nord joue deux tours et laisse
trainer I'atout maitre de la défense. Il joue ses Cceurs maitres et defausse un Pigue sur le troi-
sieme tour. Est pourra couper quand il le souhaite. Rien ne peut empécher le déclarant de finir
en double coupe, pour douze levées.

Le conseil sur la donne :

La répétition simple de la majeure par le répondant aprés 'annonce d’un bicolore cher, peut se
faire avec cing cartes seulement, alors qu'il en faudrait six sur un bicolore économique. Elle est
ambigué en force, protégée par le caractére auto-forcing du bicolore cher. Aprés avoir répété sa
majeure, le répondant peut passer sur une enchére naturelle de I'ouvreur, mais toute nouvelle
enchére de sa part devient forcing de manche.



_séance 2

_ DONNE 15

Donneur : Sud
Vulnérabilité : Nord - Sud

& V1084
¥ RD76
¢ 7
Sud Ouest Nord Est * R1096
1SA Passe 28 3¢ & 752 & R9G
Passe Passe Contre Passe Y 9852 v 104
Passe  Fin ¢ Vs ¢ ARD8432
& 8754 v
4 AD3
¥ AV3
: ¢ 1065
Entame : 6 de Carreau * ADar y

Les encheres :

Aprés avoir fait un Stayman, Nord se retrouve en difficulté sur le barrage a 34, trés banal avec
les cartes d’Est. Le passe de Sud ne dénie pas une majeure quatriéme, mais celui-ci aurait dit
3SA avec un bon arrét a Carreau. Nord ne peut pas laisser jouer 34, ni réveiller a 4¢ sans cer-
titude de trouver un soutien chez I'ouvreur. Le Contre est donc d'appel, sans garantir une main
tricolore, Nord pouvant avoir une distribution réguliere avec deux petits Carreaux. Sud passe
par défaut, inquiet de sa décision dans ce rapport de vulnérabilité.

Le jeu de la carte :

Sud entame atout, I'entame classique, contre une partielle contrée, et obligatoire avec une telle
disposition d’honneurs dans les trois autres couleurs. Est va réaliser sept levées d'atout, et rien
d’'autre quand le Roi de Pique sera croqué par 'As. La défense encaisse 300 points et ne
devrait pas s’enrichir avec ce score, puisque toutes les manches gagnent, y compris le petit
chelem a Trefle. Le barrage a porté ses fruits !

Le conseil sur la donne :

On ne peut pas toujours trouver le meilleur contrat aprés un barrage. La décision de passer de
Sud est discutable. Avec 17 points H tout en As, il peut répondre 44 sur le Contre de réveil, prét
a jouer une manche majeure en 4 et 3, sans certitude de marquer un bon score. Mais person-
ne n'a fait d’erreur, et l'important est de passer a la donne suivante, avec sérénité.
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- DONNE 16
) ‘ Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Est - Ouest
& 1095 \
¥ ARV Sud Ouest Nord Est
¢ 6542 34 Fin
& R86
& ARD8743 N
¥ 982 ¥ 107543
¢ 103 ¢ RDVS
&5 & A973
& V62
¥ D6
¢ AQ7 ‘
& DV1042 / Entame : As de Coeur

Les encheres :

Nous en parlions dans une autre donne. Voici une ouverture de 34, vulnérable contre non vulné-
rable, dont on peut étre fier. Le barrage est efficace, aucun des deux adversaires n'a les points
ni la distribution pour intervenir ni pour réveiller.

Le H‘eu de la carte :

Sur'entame de I'As de Ceeur, Sud ne doit pas fournir la Dame, cette fagon de procéder indiquant
que l'intéressé peut prendre la main a la deuxiéme levée, soit par la coupe - Dame seche - soit
avec le Valet - séquence commandée par DV. Pour autant, ce 6 n'est pas facile a lire, car il pour-
rait provenir de D6, 62, D96 D86 ou encore 986. Avec quatre cartes, Sud aurait fourni le 8 ou le
9. Jouer le Roi de Coeur est mauvais uniquement quand Sud a le doubleton 62 et coupe le troi-
sieme tour avec la Dame de Pique troisiéme, c’est a dire avec son argent. Mais a la vue du dan-
ger que représentent les Carreaux du mort, Nord doit jouer Tréfle a la seconde levée, trés exac-
tement le 6 en pair-impair. Le déclarant prend de I'As et rentre en main par la coupe a Tréfle pour
capturer les atouts adverses. En main plus tard a I'As de Carreau, Sud n’'a plus de doute sur la
couleur a encaisser et rejoue Coeur. Notons que si Ouest avait rejoué Carreau aprés 'As de
Tréfle sans dévoiler sa distribution, Sud aurait pris de I'As et rejoué la Dame de Ceeur, indiquant
clairement qu'elle était seche. En effet avec D8 il aurait joué le 8 pour que Nord interprete la
parité correctement.

Le conseil sur la donne :

Donner le renseignement de parité et l'interpréter correctement est I'arme essentielle de la défen-
se, beaucoup plus efficace que les appels, sauf en cas d’urgence. N'hésitez pas a donner votre
compte dans toutes les couleurs, votre partenaire en tirera un bien meilleur profit que votre
adversaire, qui ne regarde pas toujours vos petites cartes, et qui souvent ne vous croit pas.
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_DONNE 17

Donneur : Nord
Vulnérabilité : Personne

& 104
¥ ARD1073
4 105
& 932
Sud Ouest Nord Est |, 53, & AD78
2v¥ Contre |9 g4 v 98
3v 34 Fin ¢ D642 ¢ ARVIS8
® AV10 & 64
4 RO8
v V52
473
Entame : As de Cceur & RD875

Les encheres :

Encore une superbe mais indiscutable ouverture de 2¥ faible. Est doit contrer, comme il
aurait contré I'ouverture d'1¥, sans trop s'inquiéter de son doubleton a Tréfle. L'enchere de
3¥ prolonge le barrage, en sécurité distributionnelle avec neuf atouts. L'enchére libre de 34
avec le Valet quatriéme et 8 points H est courageuse, mais laisser jouer 3¥ quand le camp
Nord/Sud est majoritaire est une attitude perdante. Un Contre sur 3¥ serait plutét un appel
aux mineures auquel Est répondrait 44, un palier trop haut au regard de la force et de la dis-
tribution du camp.

Le jeu de la carte :

Nord entame de I'As de Cceur et rejoue le Roi, Sud fournissant successivement le 2 pour indi-
quer la parité, puis le 5, plus petite de ses deux cartes restantes, exprimant cette fois un
intérét pour les Tréfles. Nord rejoue le 2 de Tréfle, pour la Dame et 'As. Ouest tente une
impasse a Pique sans conviction, mais comme les atouts sont partagés 3/2, il va gagner son
contrat de 34, une bonne opération quand celui de 3¥ ne chute que d’une levée. Les 17 «
levées totales » sont respectées, Nord/Sud réalisant neuf levées a Pique alors qu’Est/Ouest
en auraient fait huit a Ceeur.

Le conseil sur la donne :

Réagissez contre 'ouverture de 2¥ faible a peu prés comme derriére 'ouverture d'1¥. Une
intervention a 24 n'est pas plus forte qu'une intervention vulnérable a 14 sur 1¥. N'hésitez
pas a contrer d’appel avec la valeur d’une ouverture, quatre cartes dans 'autre majeure, ainsi
qu'une courte dans la couleur du barrage. L'intervention par 2SA est une enchére naturelle
montrant de 16 a 18 points H.
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- DONNE 18 )
) ) Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord - Sud
& ARVS83 \
¥ D4
¢ AT72
& D53
e 52 4D Sud Ouest Nord Est
¥ R8753 Y AV1092 1v
4 10843 ¢ RDY 14 4y 44 Fin
& V6 & 9742
& 109754
L 2
4 V65 | .
N » AR108 Y Entame : Roi de Coeur

Les encheéres :

Faut-il intervenir a 14 vulnérable contre non vulnérable avec 8 points H et une couleur com-
mandée par le 10 ? Peut-étre... ou peut-étre pas ! Mais si Sud passe il sera beaucoup plus dan-
gereux pour Nord de débarquer a 44 derriere le barrage a 4v d'Ouest. La encore les valeurs dis-
tributionnelles doivent vous guider en enchéres compétitives. Pourquoi Sud peut-il dire 14 ?
Parce qu'il a un singleton dans la couleur adverse. Pourquoi Nord doit-il passer sur 4¥ si Sud
n'intervient pas ? Parce qu'il a une distribution réguliere.

Le jeu de la carte :

Tout se passe a 'enchére. Au contrat de 44, Sud réalise onze levées sans probléme quand le
Valet de Trefle est second. Si Nord/Sud laissent jouer 4, Est fera une de chute seulement en
jouant deux fois vers le Roi puis la Dame de Carreau de sa main. Méme deux levées de chute
seraient évidemment une excellente affaire quand le camp Nord/Sud gagne la manche.

Le conseil sur la donne :

Une main irréguliere, courte dans la couleur adverse a un potentiel offensif plus important qu'une
main réguliére beaucoup plus forte en points d’honneur.

Il %a une regle essentielle en enchéres compétitives « quand vous hésitez, parlez avec de la dis-
tribution, passez avec un jeu régulier ».
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" DONNE 19 )
Donneur : Sud * ’
Vulnérabilité : Est - Ouest
L
¥ Vv753
¢ ARD
& DV1073
Sud Ouest Nord Est |, zpi0sss & V32
Passe 14 Contre Passe |v ARD Y 10964
3¢ 34 Passe Passe |4 1073 ¢ 92
Contre Fin & R & 9542
& AQ97
v 82
¢ V8654 ‘
Entame : As de Carreau & ABE

Les enchéres :

Le saut 3¢ indique une couleur cinquieéme et une force de 8 a 10 points H. Il est Iégitime pour
Ouest, qui était a la limite d’une ouverture de 2 fort indéterminé, de se manifester a nou-
veau. Sud, qui a déja décrit sa main, se risque a un Contre punitif avec deux As et tous les
pqint? d’honneurs restant concentrés entre Ouest et Nord, ce dernier étant bien placé der-
rigre 'ouvreur.

Le jeu de la carte :

Nord entame de I'As de Carreau, Sud fournissant le 4 qui indique cinq cartes. Le mort n'offre
aucune possibilité d'affranchissement de levée, mais une valeur de coupe a Carreau. Nord
doit donc impérativement rejouer son singleton d'atout, sans encaisser un deuxieéme tour de
Carreau, ni rejouer la Dame de Tréfle, une carte trés tentante. Sud laisse passer, au cas ou
Nord puisse ultérieurement rejouer un second tour d'atout. Ouest rejoue Carreau, pour la
Dame de Nord et le 5 de Sud, appel de préférence cette fois, pour indiquer sa reprise a Trefle.
Nord rejoue la Dame de Tréfle que Sud prend de I'As, et continue par I'As de Pique et Pique,
empéchant Ouest de couper son troisiéme Carreau. Une de chute sur la pointe des pieds.

Le conseil sur la donne: , o .
Entamez toujours atout quand le partenaire a contré un contrat partiel a la couleur. Ici, Nord
n'a pas été puni, mais si le mort avait été singleton a Carreau, le mal aurait déja été fait.
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- DONNE 20 )
) ‘ Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous
g & DV5
¥ RV765
¢ 7
& A963
& RO7 o 1082 Sud Ouest Nord Est
Y D32 v 1084 14 19 Passe
¢ AD1032 ¢ 864 14 Passe 24 Passe
& D2 & R874 2SA Passe 36 Passe
3SA Fin
& AB43
¥ A9
4 RVY5
& V105 / Entame : 3 de Carreau

Les encheres :

La réponse d'14 sur l'intervention d'1v, forcing pour un tour, ne garantit pas cinq cartes, mais Nord
doit réagir comme si c'était le cas et soutenir son partenaire avec trois cartes. Le soutien a 24 expri-
me une force de 8 & 11/12 points H environ. Sur 24, I'enchére de 2SA redevient une enchere natu-
relle, avec une tenue a Carreau et la valeur d'une ouverture. L'enchére de 3# précise la distribution
de Nord tout en indiquant une force maximale. Sud se risque alors au contrat de 3SA.

Le jeu de la carte :

Sud gagne la premiére levée avec le 9 de Carreau, et joue As de Coeur et Coeur pour le Valet. Double
succes car la Dame est placée et le résidu de la couleur est 3/3. Nord peut encaisser ses Ceceurs
maitres en défaussant deux Tréfles et un Carreau, puis faire limpasse a Pique bien orientée. Ouest,
qui a défaussé un Carreau et un Pique sur les Ceeurs, prend du Roi et rejoue la Dame de Tréfle pour
ne pas concéder un Carreau supplémentaire. Les Piques étant tout aussi bien répartis, Sud réclame
dix levées pour un bon résultat de +630.

Le conseil sur la donne :
Sur la réponse d'14 a son intervention d'1¥, Nord, nanti d'un soutien, dispose de plusieurs moyens
d'expression, en fonction de son nombre de cartes a Pique :

24 3 cartes 8/12H

24 3 cartes 13H et plus (mais ce cue-bid ne garantit pas le soutien)
34 4 cartes 8/12H

3¢ 4 cartes 13H et plus

44/44 splinter, 4 atouts, 13/14H.
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 DONNE 21
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord - Sud
& 1098754
¥ RV5
¢
Sud Ouest Nord Est & D1082
Passe 1¢
& R63 & A2
g; Contre 49 5¢ v 5 v 39
¢ A932 ¢ RD10654
& RVY63 & AT75
a4 DV
¥ AD109743
¢ Va7
Entame : As de Coeur & 4

Les encheres :

Derriere le barrage a 3V il est bien difficile pour Ouest de passer, méme s'il ne possede pas
les quatre cartes a Pique auxquelles I'ouvreur pourraient s’attendre. Nord prolonge le barra-
ge au nom de la loi des atouts et Est, dont le camp est majoritaire, surenchérit a 5¢ au nom
de son unicolore, inconnu de son partenaire qui a promis un jeu d’une force a peu prés équi-
valent a une ouverture. La chicane dans la couleur adverse pourrait inciter Nord a surencheérir
a 5Y mais la vulnérabilité défavorable devrait le freiner.

Le jeu de la carte :

Sud entame de I'As de Coeur pour sauver peut-étre cette levée. Il est assez légitime de
rejouer la Dame de Pique méme si le singleton Tréfle, dans le but d’encaisser une coupe,
peut traverser I'esprit. Notons quand méme qu'il est assez peu probable que Nord posséde
I'As de Tréfle quand Est a librement dit 5¢, enchére qui nécessite quand méme quelques
réserves. Disons que Nord a plutét le Roi de Ceeur.

Est prend donc la Dame de Pique de I'As et joue trois tours d'atout, puis I'As de Tréfle et
Trr]éfle, assez content de voir Sud défausser, ce qui fait que les contrats de 3SA, 5 et 64
chutaient.

Le conseil sur la donne :

Le « Contre Spoutnik » généralisé promet théoriquement quatre cartes dans la majeure non
nommée lorsque l'intervention est comprise entre 14 et 24. On est bien obligés de déroger
dans un certain nombre de cas, ceux ou passer serait beaucoup plus préjudiciable. L'un des
buts du barrage est de vous faire prendre des risques : sachez les mesurer.
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_ DONNE 22 )

Donneur : Est
Vulnérabilité : Est - Ouest

-

& AB2

¥ A92

¢ AD76

& AVY
& RD653 e V1094 Sud Ouest Nord Est
¥ D6 ¥ R7 Passe
¢ V1093 ¢ RS2 Passe 14 Contre 34
& RD & 10652 Passe Passe Contre Passe

49 Fin

& 7

¥ V108543

¢ 54

& 8743  Entame : Roi de Pique

Les encheéres:

Nord contre I'ouverture d'14, quelle que soit sa distribution, a partir de 19 points H. Le soutien a 34
derriere le Contre est un barrage, plus sérieux vulnérable, les deux Rois compensant la distribution
réguliere. Sud ne doit pas parler librement derriere 34 avec un Valet comme seule fortune. Malgré sa
distribution réguliére, Nord doit se battre avec ses 19 points H car la séquence affirme un singleton a
Pique dans le jeu du partenaire, et donc I'existence d'un fit au moins huitieme quelque part. Le second
Contre est bien sir d'appel, et Sud, qui n’a pas I'ombre d’'une levée défensive répond 4¥, confiant.

Le jeu de la carte :

L'As de Pigue remporte la premiére levée et Sud, qui craint un singleton a Cceur en Est, constate qu'l
ne dispose pas des communications nécessaires pour tenter la double impasse a Ceeur, qui serait le
meilleur maniement théorique de la couleur. De plus, il doit également faire des impasses dans les
mineures. Il joue donc I'As de Cceur et Coeur, pour un rassemblement bienvenu. Est rejoue Pique
coupé par Sud, qui continue d'un Carreau pour la Dame et le Roi, suivi d'un autre Pique coupé. Il ne
ui faut plus perdre qu'une levée a Tréfle, mais avec Roi - Dame secs placés, il ne peut pas se trom-
per. Est/Ouest pouvaient défendre a 44 contré pour une de chute, bien difficile dans ce tableau de
vulnérabilité ot deux levées de chute seraient synonymes de « zéro ».

Le conseil sur la donne :

Les Contres d’enchéres de soutien sont des Contres d’appel quel que soit le palier d'expression de
ces soutiens. En voici quelques exemples :

14 (Contre) 24 (Contre)|14 (Contre) 34 (Contre)|14 (Contre) 44 (Contre)
14 (Passe) 24 (Contre)

Au palier de la manche, 44, le partenaire peut passer sur le Contre avec une distribution réguliére.
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_DONNE 23

Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous

109842 \

L3

v 3

¢ V105

% D984
Sud Ouest Nord Est o AVS 4 D3
1v Contre Passe 2& ¥ A643 Y vo
Passe 29y Passe 3% ¢ ARDS ¢ 7642
Passe 3SA Fin & A7 % V10532

& R75

¥ RD10752

¢ 93
Entame : 8 de Cceur & R6

Les encheres :

Ouest a 22 points H et ne peut se contenter de répondre 2SA sur 2, enchére qui montre-
rait 19 ou 20 points H. Pour exprimer la zone supérieure, il doit faire un cue-bid a 2¥, avec
un faible espoir de voir son partenaire dire 2SA avec une Dame de Ceeur. Sur 3%, enchére
indiquant sans surprise une main vraiment faible, il est contraint de nommer la manche a
Sans Atout un peu au hasard, espérant trouver un tout petit complément utile.

Le jeu de la carte:

Nord peut hésiter a entamer du 10 de Pique, mais se décide pour 'entame a Ceeur, au grand
bonheur de son partenaire, quand ce dernier voit apparaitre V9 secs au mort. Le déclarant a
peu de solution gagnante, surtout avec des Carreaux qui 'empéchent de rentrer au mort. Une
bonne nouvelle pour Ouest serait de trouver un doubleton 87 de Coeur en Nord. Il laisse donc
passer deux fois et découvre le partage 6/2 des Ceeurs. Il joue alors quatre tours de Carreau,
Sud devant défausser deux fois. Sud peut défausser un Pique sans dommage mais doit jeter
un Ceeur ou sécher son Roi de Trefle. Dans les deux cas, Sud peut jouer I'As de Tréfle et
Tréfle pour ne chuter que d'une levée, un de ses deux adversaires lui livrant limpasse a
Pique a un moment ou un autre. La défausse de deux Piques par Sud donne le contrat.

Le conseil sur la donne :
En intervention les zones a Sans-Atout, s’expriment comme suit :
1¥)  1SA, 16/18H,

1¥) contre (passe) 14 (passe) 1SA, 19/20H,
1¥) contre (passe) 14 (passe) 2SA, 21/22H,
1¥) contre (passe) 14 (passe) 2Y (passe) 24 (passe) 2SA

237H, forcing de manche.



_séance 2

 DONNE 24 )
) ‘ Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Personne
& 1092 \
¥ 632
¢ RD93
& 1042 Sud Ouest Nord Est
& RV764 & D3 Passe Passe 14
¥ RV Y 975 1v 14 Passe 1SA
¢ 5 ¢ AV1087 Passe 29y Passe 24
& D9875 & AR3 Pa§se 34 Passe 44
Fin
& A53
¥ AD1084
¢ 642
& V6  Entame : 2 de Ceur

Les encheres:

Est est tout prés de I'ouverture d'1SA, qui, comme souvent, aurait simplifié la séquence. Méme
aprés l'intervention, 'enchére d'14 ne promet que quatre cartes alors que la redemande par 1SA
ne garantit pas un arrét a Coeur. Ouest doit proposer une manche car il serait pessimiste de
répondre 24 avec 10 points H et une distribution 5/5. Sans intervention, il utiliserait la convention
2 Roudi, mais cette enchére redevient naturelle en cas d'intervention. Elle est remplacée par le
cue-bid a 2v, dont la force est limitée a 10/11 points H pour justifier le « Passe » initial. Est, sans
tenue a Ceeur, dit 24 sur 2v avec son honneur second, et le soutien libre a 3a propose la manche.
Est a trop d’honneurs utiles pour refuser I'invitation malgré 'absence d’un huitieme atout.

Le jeu de la carte:

Sud gagne la premiére levée avec I'As de Ceeur et en rejoue. Ouest joue atout et, les couleurs
étant idealement partagées, il réunit facilement onze levées sous la forme de quatre Piques, un
Coeur, un Carreau et cing Trefles.

Le conseil sur la donne :

L'enchére d'1SA devant la couleur d'intervention ne promet pas I'arrét de cette couleur. L'enchére
d'1SA derriére l'intervention promet 'arrét.

Derriére l'intervention par 1¥, avec une main de 8 a 11 points H sans quatre cartes a Pique et
sans arrét a Ceeur, le répondant peut contrer. Avec la méme distribution, il fait un cue-bid a 2v a
partir de 12 points H.



