Une ligne de jeu a 100%

Enchéres (Sud donneur, tous vulnérables) - Match par 4

Sud Ouest Nord Est
14 - 24 -
44 (tous passent)

Ouest entame du Roi de Cceur pour le 3 en Est
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Assurez votre contrat en envisageant tous les distributions possibles des atouts adverses

une donne proposée par JC Quantin Le Figaro Magazine Novembre 2008



L'entame vous empéche de défausser un Trefle sur I'As de Carreau..vous risquez de concéder
un Pique, un Trefle et deux Coeurs

Vous prenez de I'As de Ceeur (duquer n'est guere utile) et jouez un petit atout du mort :
e i Est défausse, vous prenez de 1'As jouez le Roi de Carreau puis atout vers le 9 : vous
pourrez défausser un Trefle sur I'As de Carreau
e si Est fournit la Dame, vous ferez onze levées
e i Est fournit un petit atout, vous présentez le Valet
o sil'impasse échoue, vous pourrez plus tard tirer le Roi de Carreau et remonter au
mort au 9 d'atout pour défausser un Trefle
o si Quest fournit un petit Pique, vous réussirez 10 ou 11 levées selon la répartition
des atouts

° l'impasse réussit mais Ouest défausse ; vous prenez le Roi de Carreau de 1'As et
renouvelez l'impasse a la Dame d'atout

Voici les quatre jeux :
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Votre ligne de jeu est imparable: toutes les distributions possibles des atouts ont été prises en
compte



